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14:00 - 16.00 CZESC WYKEADOWA
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% Kolory w komunikacji i przekazie

lzabela Rudnicka, Dorota Janczak OEiiZH

% Cybercraft - przygoda, ktéra uczy
Ewa Kotodziejczyk

% Paleta barw kultury
Elzbieta Prytowska-Nowak

<+ Koto barw oraz modele koloréw
Marcin Pawlik

% Wspotpraca uczniow jako kluczowy element budowania swojej wartosci
Beata Galas

% Barwy nauk przyrodniczych
Anna Grzybowska, Matgosia Witecka

16.10 = 17.00 CZESC WARSZTATOWA

Jeden warsztat do wyboru:

% Kolorowe eksperymenty z TIK
Justyna Kaminska, Renata Sidoruk-Sotoducha

Podczas warsztatu zostanie zademonstrowana paleta kolorowych
eksperymentéow.  Pokazemy  doswiadczenia  wykonywane  zaréwno
tradycyjnie, jak i wspomagane cyfrowo. Wykorzystamy m.in. czujniki PASCO,
oprogramowanie OBS Studio oraz Google Sites.

% Kolorowy arkusz kalkulacyjny
Agnieszka Borowiecka i Wanda Jochemczyk

Czy kolory pomagajg rozumie¢ dane? A moze zmieniaja ich znaczenie?
Podczas warsztatéw pokazemy jak wykorzystaé rézne mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego, np. formatowanie warunkowe do ciekawe] prezentacji
danych.
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Cybercraft - przygoda, ktéra uczy
Artur Rudnicki

Tematem warsztatéw bedzie nauka ucznidw bezpiecznego poruszania sie
w Internecie z wykorzystaniem Minecraft Education Edition. W czasie
spotkania bedzie mozna zdoby¢ umiejetnosci, ktére pomoga wywotad
u uczniow efekt ,WOW"! Uczmy przez zabawe - gwarantujemy, ze z nasza
pomocy i dla nauczycieli bedzie to czysta przyjemnosé. Zaprezentujemy
polskie, autorskie mapy Minecraft Education Edition i wyposazymy
w dedykowane pomocne konspekty i materiaty dla uczniow.

Tworzymy witasna aktywnos¢ w Genial.ly
Hanna Basaj, Marta Wnukowicz

Genial.ly to aplikacja bardzo popularna wséréd nauczycieli. Zapraszamy
wszystkich zainteresowanych poznaniem mozliwosci tej aplikacji oraz
tworzeniem witasnych multimedialnych materiatéw. Na warsztatach
pokazemy  proces tworzenia  prostej interaktywnej  aktywnosci
z wykorzystaniem  skryptéw, ktére mozemy ,zaszy¢” w  Genially
bez znajomosci programowania.

Google Workspace jako srodowisko wspétpracy
w codziennym procesie prowadzenia zaje¢ dydaktycznych
Maciej Danieluk

W trakcie warsztatow wykorzystamy narzedzia Google Workspace pokazujac,
ze dzieki nim mozna rozwija¢ nie tylko umiejetnosci informatyczne, a takze
inne kompetencje takie jak umiejetnos¢ analizowania, wyszukiwania danych
oraz wspotpracy pomiedzy uczniami i nauczycielem.

Zabka i faraon
Elzbieta Prytowska - Nowak

W jaki sposdb nasza percepcja braw jest uwarunkowana kulturowo? -
podczas warsztatbw w oparciu o otwarte zasoby edukacyjne
przeanalizujemy, w jaki sposdb zrdéznicowanie srodowiska naturalnego,
historia i doswiadczenia spoteczne wptywajg na sposéb widzenia $wiata
i zycia innych ludzi.
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