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Konferencja 15 listopada — Miedzynarodowy Dzien STEAM

9.30-9.40

powitanie gosci Agnieszka Dabrowska, iSpot, Jarostaw Zaron, Dyrektor MSCDN
9.40 - 10.00

Jak rozwija¢ kreatywnos¢ - walute przysztosci dzigki STEAM? — wprowadzenie
w konferencje¢ dr hab. Marlena Plebanska

Laboratorium Przyszlosci STEAM Lab

10.00 - 11.00

Laboratorium Przysztosci STEAM Lab — jak zaprojektowaé przestrzen kreatywnej pracy
STEAM- Piotr Szeligowski, ISKU

Jak wyposazy¢ Laboratorium Przysztosci STEAM Lab do§wiadczenia ostatnich 5 lat projektu
STEAM Polska- Agnieszka Dgbrowska, iSpot

Jak przestrzen STEAM sprzyja uczeniu si¢? - do§wiadczenia MSCDN — Jarostaw Zaron,
Dyrektor MSCDN.

iSpot Prezentacja narzedzi — iPad i jego funkcje — Andrzej Suchocki, iSpot

STEAM-owe Przedszkole

11.30 - 12.15

Prezentacja ksiazki STEAM-owe Przedszkole, dr hab. Marlena Plebanska, dr Aleksandra
Szyller

STEAM z klockami korbo, Sebastian Pontus, Przedszkole nr 43

STEAM-owe Bajka- M. Plebanska, Aleksandra Michalska-Szwagierczak

STEAM-owa Szkola

12.20 - 13.20

"Od pomystu do realizacji” — Sportowa 3 stawia na nowoczesng edukacje,

Piotr Adamczewski, Dyrektor SSP 3,

Projekty STEAMowe, Alicja Stomion SP 39 Gdansk,

Jak pracowac z uczniami STEAM-owo projektujac mobilne aplikacje? - Barbara Halska

STEAM-owy Uniwersytet

13.25 - 14:05

Jak Uniwersytety powinny odpowiedzie¢ na potrzebe ksztalcenia STEAM? -

dr Grzegorz Stunza, Uniwersytet Gdanski

Jak ksztatci¢ STEAM-owych nauczycieli? — dr hab. Natalia Walter, Uniwersytet
Adama Mickiewicza Poznan
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STEAM w ksztalceniu nauczycieli

14.05 - 14.35
Rola i koncepcja ksztalcenia STEAM w regionalnych osrodkach ksztatcenia nauczycieli

Jerzy Maduzia, WOM Rybnik
Akademia STEAM- Anna Krusiewicz, MSCDN

14.35 - 14:45
Zakonczenie konferencji. Agnieszka Dgbrowska, iSpot, Jarostaw Zaron, Dyrektor MSCDN



