CENTRUM DOSKONALENIA NAUCZYCIELI P O LS KA

CO STEAM ZROBIC?
czyli jak uczyé w Laboratoriach Przysztosci

Konferencja z okazji Miedzynarodowego Dnia STEAM
pod patronatem Ministerstwa Edukacji i Nauki, Instytutu Badan Edukacyjnych, GovTech

miejsce: MSCDN Wydziat w Warszawie, ul. Swietojerska 9, Warszawa
termin: 8 listopada 2022
Program
9:30- 10:00 Rejestracja uczestnikéw i poranna kawa
10:00-10:10 Otwarcie konferendji Jarostaw Zaron
’ ) ) dyrektor MSCDN
Justyna Ortowska
10:10-10:20 Program Laboratoria Przysztosci Petnomocnik Prezesa Rady Ministréow ds. GovTech
- Szef Centrum GovTech
10:20 -10:50 STEAM-owe doskonalenie nauczycieli dr hab. Marlena Plebanska, prof. UW
’ ’ - czyli co STEAM zrobi¢? Fundacja STEAM Polska
Tworz i ucz - Laboratoria Przysztosci i STEAM w szkole. - s
. " Zbigniew Karwasinski
10:50-11:20 Ksztattowanie kompetencji kluczowych Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe
w Laboratoriach przysztosci STE(A)M P P
STEAM-TEAM, czyli spotecznos¢ szkolna w szkole prof. dr hab. Stanistaw Dylak
11:20-11:50 - s -
przysztosci Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe
11:50-12:10 Przerwa kawowa
1. Sylwia Lacek, wiceburmistrz Urzedu Bielany m.st. Warszawy
ds. Edukacji, Kamila Chadaj, wicedyrektor SP nr 209
,Bielariska Akademia STEAM”
2. Agnieszka Kasprzycka, Marcin Jaroszewski, LO z Oddziatami
Prezentacje dobrych praktyk szkét stosujacych Integracyjnymi im. W. Jagietty w Ptocku ,,STEAM na lekcjach
12:10-13:10 ; . M
metode STEAM jezykéw obcych
3. Karolina Greber, Ewa Jézwiak, Piotr Adamczewski, Sportowa
Szkota Podstawowa nr 3 w Aleksandrowie £édzkim
,STEAM = SUKCES - ku nowoczesnej edukacji, by nauka
stafa sie przyjemnoscia”
1. dr hab. Marlena Plebanska, prof. UW i Agnieszka Dabrowska
,STEAM-owa lekcja z iPadem”
2. Zbigniew Karwasinski,Tworz i ucz — Laboratoria Przysztosci
i STEAM w szkole”
13:10-14:40 STEAM-owe warsztaty 3. Marcin Paks ,Warsztat z mikrokontrolerem Arduino,
’ ’ (kazdy uczestnik wybiera jeden z warsztatow) w zestawach BeCREO kit. STEAM i mechatronika”
4. Sebastian Pontus,Pomysl, zbuduj, zakre¢! STEAM-owe
aktywnosci z klockami Korbo blocks”
5. Krzysztof Kaszuba ,Bawimy sie PROGRAMOWANIEM
w kreatywnej przestrzeni BOTZEES Education”
14:45 Zakonczenie konferencji

Mazowsze.
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