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W dzisiejszym spoteczenstwie opartym na wiedzy i informacji dzieci ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) nalezg do tej grupy uczniow, dla ktorej
efektywne funkcjonowanie zaréwno w obszarze edukaciji, jak i w zyciu codziennym
zalezy od umiejetnosci wykorzystania mozliwosci, jakie dajg technologie
informacyjno-komunikacyjne (TIK). Jest niemalze oczywiste, ze dzieki TIK fatwiej jest
pokonywac trudnosci i niwelowac deficyty wynikajgce z niepetnosprawnosgé.

W konsekwencji obecnie na rynku mozemy odnalez¢ szereg przyktadow narzedzi
cyfrowych odpowiadajgcych bezposrednio na potrzeby uczniow ze specjalnymi
potrzebami.

Dla dzieci z wadami wzroku TIK oferujg przede wszystkim komputerowe
systemy powiekszania grafiki i tekstu. Do najbardziej znanych nalezg; Edytor Eye
Relief, ZoomText Plus, MS -Windows. W aplikacji Microsoft Teams dostepne sg
zmiany w zakresie wielkosci i kontrastu. Sposrdod wielu propozycji aktywizujgcych
zmyst dotyku i stuchu, na szczegdlng uwage zastugujg syntetyzatory mowy Kubus,
Apollo, ECE, notatniki brajlowskie — Notex 24 i Notex 40 oraz Braillotem drukarki
brajlowskie i drukarki 3D wraz ze skanerami.

Przy deficytach zwigzanych ze stuchem TIK stanowig alternatywe dla
komunikacji ustnej. W takich przypadkach specjalistyczne oprogramowania rozwijajg
mozliwosci wizualne lub dotykowe ucznia. Na uwage zastugujg, takie programy jak:
program Mowigce obrazki, ktory umozliwia kojarzenie dzwiekow styszanych
z obrazkami przedstawiajgcymi zwierzeta, przedmioty i urzgdzenia wydajgce
styszane dzwigki; pakiet Logo-Gry — 10 programow w formie gier interaktywnych
uatrakcyjniajgcych ¢wiczenia logopedyczne oraz polska aplikacja logopedyczna
dziatajgca na tabletach i smartfonach — Szumi Mi; zestaw zagadek w formie
obrazkow, ktore uczg pisania i czytania — Zgadnij co to!

Dla uczniéow z obnizong sprawnoscia intelektualng komputer staje sie
narzedziem stuzgcym skutecznemu motywowaniu ich do pracy poznawczej.

W dostepnych zasobach mozemy odnalez¢ programy wspomagajgce edukacje
matematyczng, usprawnianie mowy, utatwiajgcg utrwalanie zasad ortograficznych
czy gramatycznych. Nauczyciele chetnie korzystajg z programow takich jak:
Przyjazny Plan, ktory pozwala nauczy¢ dziecko wykonywania poszczegolnych
czynno$ci bez podpowiedzi nauczyciela, Wesofty alfabet do nauki czytania i
¢wiczenia mowy, Matematyka dla dzieci wspierajgca podstawowe umiejetnosci

matematyczne, Gra Orientacja, ktéra pozwala na trening podstawowych kategorii



przestrzennych, Kids Timer oraz Time In do wizualizacji uptywu czasu. Aplikacja
Book Creator Free to swietne i proste rozwigzanie do tworzenia wtasnych ksigzek na
tablecie. Mozna takze pokonywac wolne tempo pracy lub trudnosci w zakresie
percepcji. W tym obszarze komputerowe wspomaganie moze by¢ skuteczne miedzy
innymi z wykorzystaniem takich programéw jak: Na wsi — intuicyjna gra, dzieki ktorej
uczniowie usprawniajg koncentracje uwagi, koordynacje stuchowo-wzrokowg oraz
wzrokowo-ruchowa, Aplikacja Szafa jest bardzo przydatna do ¢wiczeh spostrzegania
wzrokowego, koordynacji wzrokowo-ruchowej, pamieci i roznicowania, gra Autimo
uczy rozpoznawac¢ smutek, rados¢, zaskoczenie, ztos¢, strach, z aplikacjg tabletowag
My Mosaic uczniowie rozwijajg umiejetnosci orientacji przestrzennej, percepcji
wzrokowej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej, gra Math Duel pozwala pobudzaé
aktywnos¢ dzieci, dzieki interakcji uczen + uczen lub nauczyciel + uczen.

W odniesieniu do pracy z dzieémi z autyzmem odnajdziemy aplikacje
wspierajgce doskonalenia codziennych czynnosci czy rozwijajgce inteligencije
emocjonalng. Nalezg do nich: Able AAC, ClaroSpeak oraz NikiTalk, umozliwiajgce
generowanie komunikatow na podstawie wyboru obrazoéw albo wyrazéw. Nalezg do
nich takze kalendarze aktywnosci: Niki Agenda, NikiTime oraz Work System i Track
Mood oraz FaceRead (tylko wersja ptatna).

S3 to jedynie przyktadowe propozycje, ktére mozna jeszcze diugo wymieniac.
Obecnie opisy rozwigzan wykorzystania technologii cyfrowych w pracy z uczniem ze
specjalnymi potrzebami mozna znalez¢ zaréwno w publikacjach zwartych?, jak
i szeregu stron internetowych. Duzym wsparciem w poszukiwaniach i gromadzeniu
narzedzi TIK mogg by¢ wskazéwki zawarte w Raporcie IBN Wykorzystanie TIK
W nauczaniu i uczeniu sig uczniow ze SPE (2013). Opracowano je w podziale na trzy

nastepujgce cechy:

1. TIK jako narzedzie kompensacyjne, rozumiane jako techniczne wsparcie,
ktore umozliwia uczniowi ze SPE aktywne uczestnictwo w interakc;ji
i komunikacji z otoczeniem. Narzadzie wspierajgce, dostep do informaciji,
wzmacniajgce proces integracji i komunikacji z otoczeniem. W tym takze
technologie, ktére moga w pewnym stopniu wynagrodzi¢ lub zastgpic brak lub

utrate biologicznych funkcji.

1taszczyk J., (red.), (1998), Komputer w ksztatceniu specjalnym — wybrane zagadnienia., Warszawa:
WSIP; Siemieniecki, B., (red.), (2005), Technologia informacyjna w pedagogice specjalnej, Torun:
Wydawnictwo Adam Marszatek;



2. TIK jako narzedzie dydaktyczne, wspierajgce nauczanie i uczenie sie,
wprowadzajgce dydaktyke w nowy wymiar zwiekszenia indywidualnego
rozwoju ucznia. Wigze sie ze zmiang dotychczasowych postaw nauczycieli,
rodzicow, pedagogdw w edukacji oraz form nauczania i oceniania uczniéw
z roznorodnymi potrzebami edukacyjnymi.
3. TIK jako narzedzie komunikacyjne, ktore posredniczy w komunikacji z dzieémi
niepetnosprawnymi. W takich przypadkach przyktadowy komputer jest
zasobem, ktory pozwala dziecku z zaburzeniami komunikacyjnymi wykazac¢
sie umiejetnosciami w sposob bardziej dla niego wygodny, a uczniom
Z zaburzeniami sprzezonymi wrecz uruchomic¢ komunikacje z otoczeniem
zewnetrznym?,
Trudno zaprzeczy¢ wrazeniu, ze temat wykorzystania TIK w ksztatceniu specjalnym
jest znany, a mozliwosci ich wdrazania do$¢ powszechne. Rzeczywistos¢ edukacyjna
jest jednak mniej oczywista. Zalezy ona od czynnikow czesto wykraczajgcych poza
same narzedzia cyfrowe. Po pierwsze zmieniajgce sie technologie, nadal stanowig
wyzwanie mentalne i kompetencyjne dla nauczycieli i specjalistow. Kazda dysfunkcja
wymaga kolejnych dodatkowych umiejetnosci nie tylko w zakresie obstugi
oprogramowania i sprzetu specjalistycznego, lecz takze umiejetnosci ich
dostosowywania do indywidualnych potrzeb kazdego ucznia. Po drugie
wykorzystanie sprzetu czy technologii informacyjnych do pracy z uczniami ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi jest ciggle uzaleznione od dostepnego sprzetu
w placéwce oraz nastawienia dyrektora do wspierania tradycyjnych form edukacji
nowoczesnymi technologiami. Wielokrotnie sytuacja finansowa organow
prowadzgcych ma bezposrednie przetozenie na podniesienie efektywnosci
ksztatcenia ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi zawtaszcza w matych
gminach miejsko-wiejskich?3.

Oddajgc w Panstwa rece opracowany przez nas materiat, mamy nadzieje, ze
uda sie nam zacheci¢ Panstwa do realizacji celu, jakim jest lepsze funkcjonowanie
dziecka przy wsparciu TIK. Wigze sie to z koniecznoscig indywidualizaciji,

poszukiwania wiasciwego dla dziecka stylu uczenia sig, ale tez umiejetnosci

“Biatek A., (2013), Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu sie uczniéw ze SPE na przyktadzie
rzgdowego programu rozwijania kompetencji ucznioéw i nauczycieli w zakresie stosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych ,,Cyfrowa szkotfa”, Warszawa: Instytut Badan Edukacyjnych.

3 |Ibidem, s. 13-17.



wykorzystywania coraz nowszych technologii. Powyzsze przestanki stanowig

odzwierciedlenie naszych propozycji metodycznych.
dr Beata Rola

nauczycielka konsultantka MSCDN Wydziat w Warszawie
Katarzyna Przewtocka

doradczyni metodyczna MSCDN Wydziat w Warszawie
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W jaki sposob TIK wykorzystywane w sposob swiadomy przez kompetentnego
dorostego, mogg stac sie wartosciowym narzedziem wspierajgcym rozwoj dziecka ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi?

Poszukujgc odpowiedzi na powyzsze pytanie, warto wyeksponowac fakt, ze
Sposob korzystania z nowoczesnych technologii przez dzieci, nie rozni sie
zasadniczo od sposobu korzystania przez nie z innych zrodet wiedzy. Odnosi sie to
do wszystkich dzieci, w tym rowniez do dzieci z szeroko rozumianej grupy zaburzen
rozwojowych®. Tak jak mate dzieci uczg sie mowi¢, uczestniczgc w sytuacjach
komunikacyjnych z dorostymi oraz z rodzenstwem, obserwujgc i wchodzgc z nimi
w interakcje, tak tez uczg sie technologii komunikacyjnych, patrzac, jak korzystajg
z nich domownicy i jak wykorzystujg je do wspdélnych aktywnosci. W kazdym jednak
przypadku dzieci potrzebujg przewodnikow czy modeli wskazujgcych wiasciwy
SposoOb uzywania narzedzia. Takich wzorcéw powinni dostarczac dorosli. Jest to
spojne z zapisami zaleceh Rady Unii Europejskiej, ktére wskazujg, ze umiejetnosci
cyfrowe wymagaijq refleksyjnego i krytycznego, a zarazem petnego ciekawosci,
otwartego i perspektywicznego nastawienia do ich rozwoju. W tym umiejetnosci
krytycznego myslenia, rozwigzywania probleméw, komunikowania sie i wspotpracy
oraz kreatywnosci i innowacyjnosci. Wymagajg rowniez etycznego, bezpiecznego
i odpowiedzialnego podejscia do stosowania tych narzedzi. Ich nadrzednym celem
jest przygotowanie uczniéw do udziatu w zyciu spotecznym?®. Powyzsza zasada
wzajemnosci wymaga obecnosci kompetentnego nauczyciela, ktory w refleksyjny

sposéb zastosuje TIK w organizacji ksztatcenia i realizacji tresci programowych.

Dzialanie jako wyznacznik kompetencji cyfrowych u dzieci ze

specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
Wiele badan wskazuje, ze dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

w niewielkim stopniu do$wiadczajg sytuacji samodzielnego wykonywania czynnosci®.

4 McPake, J., Plowman, L., Stephen, C., (2013), Pre-school Children Creating and Communicating with
Digital Technologies in the Home, ,British Journal Of Educational Technology”, No. 44(3), s. 421-431.

5 Zalecenia Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie
przez cate zycie (Tekst majgcy znaczenie dla EOG)(2018/C 189/01).

6 Cwirynkato K., (2010), Spofeczne Funkcjonowanie 0séb z lekkg niepetnosprawnoscig intelektualng.
Torun: Wydawnictwo Edukacyjne Akapit; Chrzanowska I., (2003), Funkcjonowanie dzieci
uposledzonych umystowo w stopniu lekkim w szkole podstawowej, £6dz: Wydawnictwo Uniwersytetu
L édzkiego; Gajdzica Z., (2007), Edukacyjne konteksty bezradnosci spotecznej oséb z lekkim
uposledzeniem umystowym, Katowice: Wydawnictwo Uniwersytetu Slgskiego; Girynski A., (1989),
Funkcjonowanie mtodziezy uposledzonej umystowo w stopniu lekkim w rolach spofecznych,



Wigczenie w ten proces TIK niezaleznie od tego, czy miataby to by¢ gra, film czy
tablet, wymusza w zdecydowanie wiekszym stopniu niz tradycyjne metody pracy
réznego rodzaju aktywnosci. Uczen, aby mogt rozpoczgc¢ akcje, czyli dziatanie

z danym narzedziem TIK, najpierw musi zobaczy¢, ustyszeC i zrozumie¢, co dzieje
sie na ekranie. Uruchamia w ten sposob catg game procesow myslowych, od
prostego spostrzegania, analizowania, syntetyzowania po wnioskowanie,
poréwnywanie, abstrahowanie, kreowanie pomystow. Czy bedzie to tylko klikniecie
myszka, poruszenie kursorem, czy zmiana koloru lub komunikatu, uczen musi
dokonac¢ wyboru i poczu¢ konsekwencje. Mozliwos¢ zmiany sposobu dziatania
zwieksza zainteresowanie tematem, swobode ruchu oraz motywacje do dalszego
planowania. By¢ moze wtasnie dlatego uczniowie ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi tak chetnie pracujg z narzedziami TIK. Sama mozliwos¢ poznania
konsekwencji czynéw w krétkim odstepie czasu sprawia, ze uczniowie wyrazniej
dostrzegaja, jak istotne potrafig by¢ ich decyzje oraz jak znaczgco mogg wptywaé na
sytuacje swojg i innych osob. Dla ucznidéw z niepetnosprawnoscig ruchowa, czesto
jest to mozliwe jedynie w sytuacji zabezpieczenia urzgdzen peryferyjnych takich jak:
Trackball, KidTrac, EasyBall, Roller Joystick lub klawiatury Clevy, Inetllikeys, Bigkeys
czy Large Prit Kaybord.

Spora grupa dzieci z autyzmem (choc¢ nie wszystkie) jest zainteresowana
interakcjg z komputerami i urzadzeniami typu tablet’. Dla tej grupy uczniéw
wystarczy, ze aplikacje i urzgdzenia mobilne tworzg warunki do przewidywalnosci
i rozwoju poczucia kontroli nad otoczeniem. Stajg sie one woéwczas narzedziem mniej
stresujgcym, a jednoczesnie ciekawszym niz praca z kartkami. Ponadto uzywanie
urzgdzenh mobilnych (gtdwnie tabletow) jest dla wielu uczniéw majgcych problemy
Z precyzjg ruchow bardzo motywujgce i zwieksza prawdopodobienstwo, ze podejmg
dziatania zwigzane z wlasng aktywnoscig w przysziosci. TIK wptywajg takze
stymulujgco na aktywnos$¢ jezykowa. Poprzez sam fakt odbierania przez dzieci

réznorodnych komunikatéw medialnych i angazowanie réznych zmystoéw, rozwijajg

Warszawa: WSPS; Gtodkowska J., (1999), Poznanie ucznia szkoty specjalnej, Warszawa: WSIP;
Kostrzewski J., Wald 1., (1981), Podstawowe wiadomoS$ci o uposledzeniu umystowym, [w:] Kirejczyk
K., (red.), Uposledzenie umystowe — pedagogika, Warszawa: PWN.; Koscielska M., (1995), Oblicza
uposledzenia, Warszawa: PWN.

7 Kotakowska A., Landowska A., (2014), Mozliwosci wsparcia technologicznego terapii i diagnostyki
dzieci z autyzmem, (Raport Techniczny Wydziatu ETI Politechniki Gdanskiej, nr 1/2014); Landowska
A., Kotakowska A., Anzulewicz A., Jarmotkowicz P., Rewera J., (2014), E-technologie w diagnozie

i pomiarach postepdéw terapii dzieci z autyzmem w Polsce, ,eMentor” 2014, nr 4(56), s. 26—30.
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mowe i mysSlenie. Szczegolng wartos¢ majg media interaktywne. To wtasnie dzieki
edukacyjnym robotom, klockom i innym zabawkom interaktywnym dziecko moze
bezposrednio doswiadczac, dziata¢ i eksperymentowaé na przedmiotach. Idealnie
w te role wpisuje sie oprogramowanie w prostych jezykach wizualnych (np. Scratch).
Scratch umozliwia tatwe tworzenie interaktywnych historyjek, animaciji, gier,
muzyki. Programowanie odbywa sie w sposéb wizualny — elementy jezyka majag

ksztatt puzzli, a poprzez przecigganie mogg by¢ uktadane w okreslonym porzadku.

Autonomia jako wyznacznik kompetencji cyfrowych dzieci ze

specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

TIK sg doskonatg alternatywg dla uczniow, ktérzy dotgd nie osiggneli sukcesu
z powodu swoich deficytow. Uczniowie wykorzystujgc aplikacje tabletowe czy
interaktywne platformy edukacyjne, czesto rozwigzujg zadania intuicyjnie, dzieki
czemu sg w stanie osiggng¢ sukces i mie¢ poczucie sprawstwa. Funkcjonowanie
dziecka w tym wymiarze czesto charakteryzuje sie swobodg i zaangazowaniem.
Wigza sie z poczuciem podmiotowosci i autonomii. W odniesieniu do uczniow ze
specjalnymi potrzebami nalezy uwzglednic caty wachlarz czynnikéw, ktére mogg
blokowac rozwdoj autonomii. Miedzy innymi lek przed samodzielno$cig
i indywidualnym podejmowaniem decyzji czy tez wyuczony strach przed
ponoszeniem konsekwencji. Upodmiotowienie ucznia w tego typu relacji wyraza sie
dostrzezeniem i uaktywnieniem jego mocnych stron, ktére pozwolg mu docenic
wiasng wartos¢. Technologie informacyjno-komunikacyjne w naturalny sposéb
otwierajg pole do tego typu dziatan. Pozwalajg przetransponowac wiedze na
praktyczne dziatania i wykazac sie pozaszkolnymi umiejetnosciami. Umacniajg
niezaleznos$¢ uzytkownikow oraz wzbogacajg palete samodzielnego wyboru. W tym
kontekscie najprostsze (powszechnie uzywane) technologie dotykowe i aplikacje
mobilne wydajg sie najbardziej przydatne. Wykorzystanie zwyktych konsol dla wielu
dzieci ze specjalnymi potrzebami jest wiasnie takim doswiadczeniem. Narzedzie to
wykorzystuje zasady obowigzujgce w rehabilitacji, a mianowicie wprowadza
wielokrotne powtérzenia, zréznicowang intensywnosc treningu oraz jest narzedziem
orientujgcym na zadania. Podejmowanie tak prostych aktywnosci to przede
wszystkim angazowanie sie w dziatania o charakterze sprawczym, ktére umozliwiajg
realizacje wtasnych preferencji, dziatania prowadzone z wtasnej woli i inicjatywy oraz

wdrazanie sie do ponoszenia konsekwencji. Co istotne — ta samodzielnosc¢
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dopuszcza btad w dziataniach. Uczen metodg préb i btedéw dochodzi do
prawidtowych rozwigzan, nie traktujgc swoich pomytek i nietrafionych decyzji jako
porazki, ale jako kolejny krok w dojsciu do celu i rozwigzaniu problemu. Nie trzeba
zatem bardzo skomplikowanych urzadzen i aplikacji, aby wspiera¢ kompetencje
cyfrowe uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Chodzi bowiem o takie
korzystanie z narzedzi TIK oraz ich modyfikacje, aby osiggac niezaleznos$¢,
petniejsze uczestnictwo w zyciu spotecznym oraz podejmowac aktywnosci bez
nadmiernego wysitku. Ponadto uzywanie jako form wsparcia urzgdzerh mobilnych

o dotykowym interfejsie — tabletéw czy smartfonéw wraz z odpowiednimi aplikacjami
— nie jest stygmatyzujgce (postugiwanie sie nimi nie wskazuje na dysfunkcje

uzytkownika), przez co bardziej niz inne narzedzia motywujg do korzystania z nich.

Komunikacja i wspoéltdziatanie jako wyznacznik kompetenciji

cyfrowych u dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
Kompetencje komunikacyjne pozostajg kluczowe dla skutecznego dziatania
w spoteczenstwie. Trudnosci w tym zakresie sg przyczyng wielu zaktdécen i opdznien
w rozumieniu sytuacji spotecznych. Wtasciwa komunikacja znajduje swoje
praktyczne zastosowanie nie tylko w relacjach interpersonalnych, ale takze przy
rozwigzywaniu problemoéw zycia codziennego. Dokonujgc nawet pobieznego
przegladu technologii pomocnych w realizowaniu procesu komunikacyjnego, odnosi
sie wrazenie, ze narzedzia TIK wspierajg dialog z drugim cztowiekiem. Dzieci ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, niezaleznie od swoich ograniczen,
uczestniczg w tym procesie. Uczg sie wymiany mysli, personalizacji komunikatu,
zwrotow grzecznosciowych i przestrzegania norm komunikacji w przestrzeni
wirtualnej. Z ich wykorzystaniem mozna realizowac zadania zwigzane z uczeniem
w obszarze: nasladowania, dopasowywania, mowy czynne;j i biernej w powigzaniu
z czynnosciami dnia codziennego. Efektywnos$¢ interwencji opartych na technice
komputerowej zostata dos¢ dobrze zbadana w takich obszarach jak: nauczanie
jezyka, poprawnos$¢ jego uzycia, korekta wymowy, poprawa komunikacji
i generalizacja nauczanych sprawnos$ci. Sprzyjajg temu miedzy innymi takie
funkcjonalnosci spotykane w TIK jak: zamiana tekstu na gtos, budowanie wypowiedzi
na podstawie obrazkéw, budowanie historii obrazkowych stuzgcych do zarzgdzania

codziennymi czynnosciami czy tzw. video priming — wykorzystanie filméw do
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wczesniejszej ekspozycji materiatow, ktdre pozniej bedg uzyte w nauczaniu 8.

W przypadku dzieci niemowigcych komputer umozliwia stosownie programow
wspierajgcych alternatywng komunikacje. Sg to programy edukacyjne, ktére stuzg do
wprowadzania nowych znakow lub symboli do czynnego stonika dziecka, a takze gry
i zabawy oparte na danym systemie komunikacji. Nawet ci uczniowie, ktorzy
postugujg sie mowag, miewajg powazne trudnosci z funkcjonalng naukg czytania

i pisania i dla nich réwniez powyzsze propozycje sg bardzo przydatne. W tych
przypadkach oprogramowanie do komunikacji staje sie skutecznym narzedziem

w utrwalaniu pomystéw uczniow, zrozumiatego dla nich zapisu tekstow, ogtoszen,
tresci zadan. Tego typu programy oferujg uzycie takze mowy syntezowanej, a takze
wachlarz opcji dodatkowych, typu: tablice komunikacyjne, prezentacje, mowigce
ksigzki czy tez zadania utworzone za ich pomocg. Powyzsze warunki spetniajg
nastepujgce programy: Boardmaker — program stuzgcy do tworzenia tablic
komunikacyjnych, zawierajgcych baze symboli PCS oraz Boardmaker Speaking
Dynamically Pro, ktéry umozliwia tworzenie tablic interaktywnych i udzwiekowienie
ich. Do$¢ szeroko rozpowszechnione sg np. Mowik, Gadaczek Pro czy DrOmnibus.
Z pomocg przychodzg takze zasoby internetowe z gotowymi piktogramami, ktére
mozna pobiera¢ na komputer lub tworzy¢ tablice komunikacyjne:

https://sclera.be/en/vzw/home;

https://picto4.me/;

https://opensymbols.org/;

https://play.google.com/store/search?q=movika&hl=pl)

W procesie komunikacji najistotniejsza jest jednak interakcja. Cel ten
najprosciej mozna zrealizowac, gdy wykorzystanie TIK jest spdjne z tworzeniem
,epizodow wspolnego zaangazowania” czy ,scen wspolnej uwagi”®. W tak
wykorzystanych TIK niezmiernie wazne jest przekonanie nauczycieli, ze praca
réwiesnicza/ grupowa jest mozliwa z wykorzystaniem technologii, oraz ze nie sg to
tylko narzedzia do biernego wykonywania polecanych zadan czy zbierania,
magazynowania i przesytania danych. Bycie razem w procesie edukacji utatwia

wyeksponowanie indywidualnych predyspozycji i jednoczes$nie nie skupia sie na

8 Krauze-Sikorska A., Klichowski M., (red), (2012), Swiat matego dziecka. Przestrzeri instytucji,
cyberprzestrzen, Poznan: Wydawnictwo UAM.

9 Schaffer H, (2005), Psychologia dziecka, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.
Tomasello M, (2002), Kulturowe Zrédta ludzkiego poznawania, Warszawa: Panstwowy Instytut
Wydawniczy.
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trudnosciach wynikajgcych z deficytow. Uczen moze niejako ukry¢ sie w pracy
réwiesniczej/ grupowej i wigczac sie tylko w momentach zgodnych z jego

mozliwosciami.

Dorosli jako uzytkownicy TIK wspierajacy rozwdj dzieci ze
specjalnymi potrzebami
Nigdzie w spos6b szczegodlny nie okreslano roli rodzicow w obszarze
wykorzystania TIK w edukacji dzieci ze specjalnym potrzebami. Fakt, ze rodzice
ucznidw z orzeczeniami/opiniami, sitg rzeczy sg statym uczestnikami procesu
uczenia sie, warto zwroci¢ uwage na ich przekonania dotyczgce znaczenia TIK
w zyciu codziennym. Mozna spotka¢ podejscie mowigce o tym, ze dziecinstwo
powinno by¢ wolne od technologii, poniewaz powstrzymujg one rozwoj oraz hamujg
interakcje spoteczne lub przeciwnie, ze od najwczesniejszych lat dziecko powinno
nabywac¢ umiejetnosci korzystania z cyfrowych technologii, co ma by¢ swoistg
inwestycjg w przyszte zycie. Jest to szczegolnie istotne z punktu widzenia dzieci ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, poniewaz wptyw technologii na te grupe dzieci
jest uwarunkowany wielostronnie. Postawy osob dorostych na przyktad zachecanie
dzieci do uzywania technologii, wykorzystywanie technologii na co dzien, sposob
postrzegania technologii, sposéb nauczania stanowi zaposredniczony czynnik
bezposredniego wptywu. W tym przypadku, pewnym rozwigzaniem mogtoby by¢
wspolne zaangazowanie rodzicow i nauczycieli w przestrzen wirtualng, na przyktad
wparcie rodzicow udzielane online przez profesjonalistow pracujgcych z dzie¢mi ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Uczestnictwo w internetowych grupach
uzytkownikow nowych technologii mogtoby wskazywac rodzicom zasoby TIK

w edukacji, a nauczycieli konfrontowa¢ z potrzebami rodzicéw.
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Zasady organizacji pracy zdalnej w ksztalceniu specjalnym

e
Zasady organizclc'i 6.NIE ZARZUCAI =
. UCZNIOW DUZA ILOSCIA
pracy zdalnej ZADAK
z uczniem ze SPE

OTO KILKA ZASAD O KTORYCH WARTO PAMIETAC

Pamietaj o higienie pracy umystowej i przed
komputerem. Uczer prawdopodobnie
dostanie réwniez zadania do wykonania od
navczycieli innych przedmiotéw.

8.ZADBAJ O WLASCIWE
RELACIJE | WSPOLPRACE
Z RODZICAMI

2. ZBUDUJ POCZUCIE
BEZPIECZENSTWA

Poczucie bezpieczeristwa jest podstawg do
podjecia pracy. Uczer zalekniony i wycofany

Pamietaj, ze im nizej funkcjonuje uczer tym
niechetnie wehodzi w sytuacje edukacyjne.

bardziej bedzie potrzebowat wsparcia ze
strony rodzicéw.

4. WYKORZYSTUJ

SYSTEMY MOTYWACYINE 10.ZADBAJ O SIEBIE !!!

Twéj komfort psychiczny jest réwnie wazny

Stosuj wzmocnienia pozytywne. Chwal nawet jak dobrostan Twojego veznia.

za niewielkie postepy.

Opracowano przy uiyciu intei g ia do ia proje graf h CANVA Opracowano przy uiyciu il g ia do ia proje graf h CANVA

Rysunek 1. Zasady opracowane z aplikacji Canva. Zrédto: opracowanie wtasne
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3. Tak samo czy jednak inaczej? O ocenianiu

w wirtualnej rzeczywistosci

Projekt ,Wsparcie placéwek doskonalenia nauczycieli i bibliotek pedagogicznych w realizacji zadan
zwigzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu ksztatcenia na odlegtos¢”

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

L . Rzeczpospolita Unia Europejska
i pejsk . - Polska Europejski Fundusz Spoteczny
iedza Edukacja Rozwdj




Konstruowanie dostosowanych zadan

~opersonalizowane podejscie do ucznia ma bezposrednie przetozenie na
organizowanie nauczania zdalnego. To my pedagodzy specjalni, dziatajgc na
podstawie aktéw prawnych, mamy nie tylko przywilej, ale i obowigzek samodzielnie
decydowac o tym w jakiej formie, w jakim zakresie i w jaki sposéb bedziemy
dostosowywac nie tylko warunki pracy z naszymi uczniami, ale rowniez jak bedziemy
realizowac podstawe programowa. (...) Pamietajcie, ze nie kazdy uczen musi tyle
samo w tym samym czasie i tak samo jak inni”*°,

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami uczniowie z lekkg niepetnosprawnoscig
intelektualng realizujg podstawe programowg ksztatcenia ogolnego tg sama, ktora
dotyczy ich réwiesnikéw w normie intelektualnej. Nie mozemy zatem rezygnowac
Z niektérych tresci z podstawy programowej. Mozemy (a nawet jestesmy do tego
zobligowani) dostosowac¢ wymagania edukacyjne, metody formy pracy oraz sposob
oceniania tych uczniéw do ich indywidualnych potrzeb i mozliwosci. Zamiast
wymagac pamieciowej definicji poje¢ mozemy na sprawdzianie poda¢ uczniowi 2—3
definicje i prosi¢ o wybranie poprawnej. Zamiast wymagac zapamietywania wzorow
matematycznych, fizycznych czy chemicznych, pozwolmy korzystaé z tablic lub sami
stworzmy uczniom baze niezbednych wzordw, z ktérych bedzie mogt korzystac
podczas pracy na lekcji i sprawdzianach. Warto tez stosowaé wizualizacje tresci,
ktére wprowadzamy. Uczniowie z lekkg niepetnosprawnoscig intelektualng znacznie
tatwiej i lepiej uczg sie tego co mogg zobaczyc¢, dotkng¢, poczué. Dlatego
zachecamy, aby na przyktad na jezykach obcych nowo wprowadzane stéwka
przedstawiac rowniez ilustracjg. Potgczymy w ten sposob dwa kanaty uczenia sie:
stuchowy i wzrokowy, co w znaczgcy sposob utatwi uczniom zapamietywanie nowych

tresci.

Przygotowujac zadania dla ucznia ze SPE, pamieta;j:
1. Dostosowujgc wymagania edukacyjne, nie mozesz obnizy¢ wymagan
zapisanych w podstawie programowe.
2. Stosuj zasade stopniowania trudnosci.

3. Polecenia muszg byc krotkie, jasne i precyzyjne.

10 Czechowska Z., Majkowska J., Potrac R., Ksztafcenie uczniéw ze specjalnymi potrzebami
w edukacji hybrydowej, SPE (superbelfrzy.edu.pl), dostepny online [dostep 16.11.2021].
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4. Zadania zamkniete sg dla ucznia tatwiejsze do wykonania.
5. Zadbaj o graficzng strone zadania — zastosuj rysunki pomocnicze, zadbaj
0 przejrzystos¢ konstrukcji zadania.

6. Liczbe zadah dostosuj do mozliwosci swojego ucznia. Zadawaj tyle, ile

dziecko jest w stanie zrobi¢ samodzielnie.

7. Odwotuj sie do sytuacji z zycia codziennego.

8. Umozliwiaj korzystanie z r6znorodnych pomocy dydaktycznych —-

liczmandw, kalkulatora itp.

9. Zwracaj uwage na postepy, nie tylko na sam efekt kohcowy.

Wzmacniaj kazdy nawet najmniejszy sukces.

Inaczej rzecz ma sie w przypadku uczniéw z umiarkowang lub znaczng
niepetnosprawnoscig intelektualng. Przede wszystkim nalezy pamietac, ze realizujg
oni inng podstawe programowg, a co za tym idzie, rowniez inne przedmioty niz
uczniowie z lekkg niepetnosprawnoscig intelektualng oraz w normie. Planowanie
pracy i celow dla tych ucznidw nastawione powinno by¢ na maksymalne rozwijanie
ich samodzielnosci i zaradnos$ci zyciowej. Zapisy w podstawie programowej'méwig,
ze ,Celem edukaciji ucznia z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym jest budowanie jego tozsamosci, rozwijanie autonomii
i poczucia godnosci, wdrazanie go do funkcjonowanie spotecznego (...)". W innym
miejscu czytamy: ,Zakres tresci nauczania i wychowania (...) jest dostoswany do
indywidualnych potrzeb edukacyjnych i mozliwo$ci psychofizycznych ucznia. (...)
Gtownym kryterium doboru tresci nauczania powinny by¢ potrzeby i mozliwosci
psychofizyczne ucznia oraz wzmachnianie jego aktywnosci. Wazna jest réwniez ich
przydatnosc¢ praktyczna”. Zatem nalezy ksztalttowa¢ umiejetnosci, ktore bedg
funkcjonalne dla naszego ucznia. Praca zdalna z tg grupg uczniow jest wielkim
wyzwaniem dla nauczycieli. Zdecydowana wigekszosc¢ nie jest w stanie samodzielnie
obstugiwac¢ platform do edukacji na odlegtos¢. Konieczny jest zatem bardzo czesto
bezposredni udziat rodzicéw w tym procesie, czyli po prostu obecno$¢ z dzieckiem
podczas lekcji online. Dlatego tak istotne jest nawigzanie dobrej wspdtpracy
z rodzicami. Pamietac jednak nalezy, aby nie przerzuci¢ catej odpowiedzialnosci na
rodzicow, poniewaz oni tez pracujg zawodowo, by¢ moze majg tez poza naszym

uczniem dzieci, ktorym trzeba pomaoc, majg obowigzki domowe. Nie zarzucajmy wiec

11 http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20190000639/0/D20190639.pdf [dostep dnia
26.11.2021]
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ucznidw nadmierng iloscig zadan do wykonania w domu, dostosujmy liczbe oraz
stopien trudnosci do ich mozliwosci. Jesli pracujemy na platformie do zdalnej nauki
pierwsze zajecia poswie¢my na oswojenie uczniow (i by¢ moze rodzicéw) z tym
narzedziem. Zadbajmy o relacje, stwérzmy uczniom atmosfere bezpieczenstwa. Tak
planujmy zajecia i konstruujmy zadania, aby wiedzieli, ze z nami na lekcji online jest
mito, przyjemnie i mozna sie fajnie bawi¢. Rozwijamy powoli umiejetnoéci z zakresu
TIK u naszych uczniéw, dajmy im poczucie sprawczosci. W tym miejscu zachecamy
do korzystania z funkcji przekazywania kontroli nad ekranem uczniom (dostepnej np.
w aplikacji Microsoft Teams). Jak to zrobi¢? Uruchamiamy na udostepnionym ekranie
wybrane ¢éwiczenie interaktywne lub tablice, przekazujemy kontrole nad ekranem
wybranemu uczniowi (caty czas zachowujgc swojg kontrole) i prosimy o wykonanie
¢wiczenia. Pozwala to nam na biezgco sledzi¢ poczynania ucznia i wspieraé¢ go
wykonaniu zadania, a takze eliminuje koniecznosc¢ otwierania przez uczniow linku do
¢wiczenia i przeniesienia go do innego okna pracy, ktérego my nie widzimy.
Pamietajmy, ze uczniowie z umiarkowang lub znaczng niepetnosprawnoscig
intelektualng potrzebujg duzo czasu na opanowanie nowych umiejetnosci. Dotyczy to
réwniez umiejetnosci z zakresu TIK. Dlatego wybierzmy tylko jedno lub dwa
narzedzia, ktére dadzg nam wiele mozliwosci do wykorzystania i tworzenia
réznorodnych zadan, ale nie bedg wymagaty od naszych uczniow zapoznawania sie
co chwile z nowymi aplikacjami.

Uczniowie z umiarkowang lub znaczng niepetnosprawnoscig to czesto osoby
z zaburzong mowg lub jej catkowitym brakiem, porozumiewajgce sie za pomocg AAC
(ang.Augmentative and alternative communication— dostowniewspomagajgca i
alternatywna komunikacja).Czas edukacji zdalnej rowniez mozemy wykorzystac¢ na
rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych. Z pomocg przychodzg aplikacje, o ktoérych
piszemy w ponizszym rozdziale Zdalne portfolio.

Z racji odmiennej specyfiki pracy z uczniem z umiarkowang niepetnosprawnoscig
intelektualng, aby utatwi¢ Panstwu planowanie zaje¢ zdalnych przygotowatySmy
przyktadowy scenariusz zajec rewalidacyjnych, ktéry zamieszczamy w dalszej czesci
niniejszego opracowania. Jest to scenariusz zrealizowany podczas zaje¢
rewalidacyjnych z uczniem z umiarkowang niepetnosprawnoscig intelektualng wtedy,

gdy z powodu pandemii zostaty czasowo zamkniete szkoty.
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4. Zdalne portfolio. Przydatne aplikacje
i narzedzia w pracy nauczyciela edukacji
specjalnej

Projekt ,Wsparcie placowek doskonalenia nauczycieli i bibliotek pedagogicznych w realizacji zadan
zwigzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu ksztatcenia na odlegtos¢”

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska [
WF“- P€ .I - - Polska Europejski Fundusz Spoteczny S o
iedza Edukacja Rozwdj *



Mnogos¢ dostepnych zasobow internetowych i narzedzi TIK powoduje, ze
czasem trudno jest wybrac te, ktére bedg najbardziej przydatne w zdalnym
ksztatceniu specjalnym oraz odpowiadajgce na potrzeby uczniéow ze SPE. Wazne
jest, aby przy wyborze szukac takich narzedzi, ktére zapewnig wiele opcji w ramach
jednej platformy czy aplikacji. Dlaczego? Doswiadczenia praktykow pokazuja, ze
uczniowie ze SPE Zle radzg sobie w sytuacji kiedy oczekujemy od nich opanowania
wielu réznych narzedzi. W przypadku ksztatcenia specjalnego na odlegtos¢ im mniej,
tym lepiej. Czasem zmiana wirtualnej tablicy, na przyktad z Whiteboard na Jamboard
okazuje sie dla ucznia z niepetnosprawnoscig intelektualng zrodtem ogromnych
frustraciji.

Ponizej zamieszczamy katalog narzedzi, aplikacji i platform, na ktére chcemy
zwrocic¢ Panstwa uwage ze wzgledu na mozliwosci wykorzystania w edukacji
specjalnej nie tylko zdalnej, lecz takze stacjonarnej. Nie jest to oczywiscie katalog
zamkniety. Sg to nasze propozycje.

Classroomscreen??
Jest to bardzo przydatny zestaw narzedzi do pracy zdalnej. Znajdziemy tu 14
narzedzi do wykorzystania podczas lekcji online, na przykfad: losowanie kolejnosci
uczniow, losowanie numeru, timer, stoper, zasady wizualne dla uczniéw podczas
lekciji, sygnalizator, narzedzie do tworzenia rysunkow i tablice wirtualng. Strona jest
ttumaczona na jezyk polski. Korzystanie z narzedzi jest bezptatne, wymaga jednak
zalogowania sie.

Mentimetter?!3

Internetowe narzedzie do tworzenia interaktywnych prezentacji, ankiet i badania
opinii. Podczas zdalnej pracy mozna wykorzystac je do zadawania pytan uczniom.
Stworzone pytania, ankiety udostepnia sie uczniom, podajgc wygenerowany
automatycznie kod do danej prezentacji. Uczniowie mogg odpowiadac na pytania

bez logowania sie. Wchodzg na strone www.menti.com, wpisujg podany przez

nauczyciela kod i udzielajg odpowiedzi na pytania, gtosujg lub uzupetniajg zdania.
Odpowiedzi uczniéw od razu pojawiajg sie na ekranie nauczyciela. Sg jednak
odpowiedzi anonimowe, tzn. nie ma informacji, kto udzielit danej odpowiedzi.

Narzedzie jest czesciowo bezptatne. Wymagane jest logowanie sie.

12 https://classroomscreen.com/, dostepny online [dostep online 16.11.2021].
13 www.mentimeter.com, dostepny online [dostep online 16.11.2021].
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Jamboard*
Jamboard to cyfrowa tablica, ktéra jest narzedziem Google. Dostep do niej wymaga
logowania za pomocg konta Google. Jest to aplikacja darmowa, moze z niej
korzysta¢ kazdy uzytkownik Google Workspace, jak rowniez prywatny uzytkownik
Gmai. Tablice Jam mozna udostepnia¢ uczniom do wspoétpracy w czasie
rzeczywistym. Jest to narzedzie proste w uzyciu. Umozliwia tworzenie notatek,
pisanie, dodawanie obrazéw oraz uzycie wskaznika — lasera.

LearningAps®®

.LearningApps.org jest aplikacjg Web 2.0 wspierajgcg proces uczenia sie
i nauczania za pomocg matych interaktywnych modutéw. Istniejgce moduty mogg by¢
bezposrednio wykorzystywane w nauczaniu lub tez zmieniane lub tworzone przez
uzytkownikow w Internecie. Celem jest zebranie aplikacji wielokrotnego uzytku
i udostepnienie ich publicznie. Aplikacje nie zawierajg wiec zadnych specjalnych ram
lub konkretnego scenariusza lekcji: sg ograniczone wytgcznie do interaktywnej
czesci. Aplikacje nie stanowig jednostki lekcyjnej, lecz muszg by¢ osadzone
w odpowiednim scenariuszu nauczania”.
Jest to catkowicie darmowa aplikacja. Aby z niej korzystac¢ nalezy utworzy¢ konto
i zalogowac sie. Mozna réwniez tworzy¢ klasy, co umozliwia podglad do rozwigzan
zadan, ktére wykonali uczniowie i pozwala sledzi¢ postepy. W aplikacji mozemy
korzysta¢ z utworzonych juz kolekcji, bgdz tez tworzy¢ wtasne, dostosowane do
potrzeb i mozliwosci naszych ucznidow. Za pomocg LearningApps utworzymy:
krzyzowki, wykreslanki, réznego typu testy, zdania z lukami, memory oraz gry, na
przyktad Milionerzy. Tworzone kolekcje i aplikacje pozwalajg w swobodny sposéb
indywidualizowaé zadan dla wszystkich uczniow. Mozna tworzy¢ rézne wersje tego
samego ¢wiczenia.

Wordwall®
Wedlug nas jest to zdecydowanie faworyt jesli chodzi o mozliwosci wykorzystania
w edukacji zdalnej uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Dostep do
platformy uzyskujemy po zalogowaniu sie. Bezptatnie mozemy utworzy¢ 5 ¢wiczen.

Aby uzyskac peten dostep do mozliwosci tworzenia wszystkich rodzajéw éwiczen

14 www.jamboard.google.com, dostepny online [dostep:16.11.2021

15 | earningApps.org - interaktywne i multimedialne moduty edukacyine, dostepny online [dostep:
16.11.2021]

16 https://wordwall.net/pl, dostepny online [dostep: 16.11.2021]
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nalezy wybrac i opfacic jedng z opcji abonamentu. Na platformie mozemy tworzy¢
¢wiczenia interaktywne ale rowniez ¢wiczenia w wersji papierowej — plik pobieramy
w formacie pdf.

Platforma ma bardzo przyjazny dla uczniéw ze SPE interfejs graficzny.
Cwiczenia sg kolorowe, ale nieprzesadnie. Poziom gto$noéci dzwiekéw moze byé
regulowany lub catkowicie wytgczony. Korzystanie z platformy jest bardzo intuicyjne
zaroéwno dla ucznidw, jak i dla nauczycieli. Zadania mozna tworzy¢ w gotowych
szablonach, wypetniajgc szablon okreslonymi tresciami. Uczniowie wchodzg
w otrzymany link do éwiczen, ktore otwierajg sie im na petnym ekranie. Mozna
ustawi¢ opcje tak, ze dostep do ¢wiczenia uczenh uzyskuje po wpisaniu swojego
imienia. Dzieki temu w raportach zobaczymy, jak uczen poradzit sobie z danym
zadaniem, ile préb podjat, jakie wyniki uzyskat. Imponujgca jest ilos¢ szablonéw do
wykorzystania i ich atrakcyjnosc dla uczniéw. Na przyktad uczen moze ¢éwiczy¢
umiejetnosci latajgc samolotem, jadgc pociggiem, bedgc na Dzikim Zachodzie czy
w dzungli. Mozliwe jest tworzenie tego samego ¢wiczenia w roznych wersjach i
stopniach trudnosci. Aby dodawac obrazy do ¢wiczen nie trzeba ich wczesniej
Scigga¢ na komputer, na platformie jest dostep do wyszukiwarki zdje¢ i obrazéw.
Mozna oczywiscie dodawaé swoje lub np. obrazki do komunikaciji, takie jak PCS.

Wordwall to polecana przez nas platforma do tworzenia ¢wiczen dla uczniow
ze SPE.

Autodraw?’
Jest to bardzo proste i przyjazne narzedzie do tworzenia rysunkow. Jest darmowe
i nie wymaga logowania. Stworzone rysunki mozna pobra¢ na swoj komputer. Praca
polega na tym, ze na przyktad rysujemy odrecznie jaki$ ksztat, a narzedzie pokazuje
nam kilkanascie opcji gotowych rysunkéw pasujgcych do tego, co narysowalismy.
W ten sposob mozemy zamieni€ nasze odreczne probki na piekny i ksztattny
rysunek. Za pomocg Autodraw mozemy tworzy¢ kolorowanki, a takze nasi uczniowie
mogg tworzy¢ okolicznosciowe kartki i zaproszenia.

Vacaroo?!®
Jest to darmowa internetowa aplikacja do nagrywania gtosu. Nie wymaga zadnego

logowania. Trzeba tylko mie¢ podtgczony mikrofon i od razu po wejsciu na strone

17 https://www.autodraw.com/, dostepny online [dostep: 16.11.2021]
18 https://vocaroo.com/, dostepny online[dostep: 16.11.2021]

23


https://www.autodraw.com/
https://vocaroo.com/

i kliknieciu przycisku mozna nagrywac swoj gtos. Po zakonczeniu nagrywania
aplikacja pozwala nam na zapisanie go na naszym komputerze, pobranie linku lub
kodu QR do nagranego pliku. Proste i przydatne narzedzie szczegdlnie jesli chcemy
przesyfac¢ polecenia do zadan dla uczniéw, ktorzy nie potrafig czytac.

Myslimy, ze wszyscy doskonale znajg takie paltformy jak Genially czy Canva.
Pierwsza z nich pozwala tworzy¢ interaktywne prezentacje i ¢wiczenia. Druga zas to
bogate narzedzie to tworzenia projektéow i materiatéw graficznych. Dla nauczycieli
Canva jest bezptatna. Nalezy tylko wypetnic¢ formularz na stronie, podajgc swoje
dane i dane szkoty oraz dotgczy¢é dowdd na to, ze jesteSmy nauczycielami, na
przyktad scan legitymacji stuzbowej lub dyplomu ukonczenia studidw.

Pamieta¢ nalezy o tym, ze zasoby internetowe oraz materiaty tworzone w aplikacjach
wykorzystamy nie tylko podczas zdalnej pracy, lecz takze bedg przydatne

w tradycyjnym ksztatceniu.

~Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych na zajeciach (...) moze
okazac sie ciekawg przygodg, dajgcg szanse na wszechstronny rozwoj ucznidw i ich
przygotowanie do zycia w $wiecie, w ktorym korzystanie z cyfrowych narzedzi to

codziennos$¢™o,

19 Czechowska Z., Majkowska J., (2021), Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych
w szkole podstawowej. Zajecia dydaktyczno-wyréwnawcze i ksztafcenie na odlegtos¢, Warszawa:
ORE, s. 55.
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5. Scenariusz zaje¢ rewalidacyjnych
indywidualnych (zajecia usprawniajgce

techniki szkolne)

Projekt ,Wsparcie placowek doskonalenia nauczycieli i bibliotek pedagogicznych w realizacji zadan
zwigzanych z przygotowaniem i wsparciem nauczycieli w prowadzeniu ksztatcenia na odlegtos¢”

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Fundusze : i i
g Europesskie Rzeczpospolita Unia Europejska

Wied7za Fdukacia Rozwadi _ POlSka Europejski Fundusz Spoteczny




SCENARIUSZ ZAJEC REWALIDACYJNYCH
indywidualnych
(zajecia usprawniajgce techniki szkolne)
realizowanych w formie zdalnej
TEMAT: Rozwijanie umiejetnosci czytania globalnego
CELE KSZTALCENIA — WYMAGANIA OGOLNE:
Uczen:
e porozumiewa sie z otoczeniem w najpetniejszy sposob, werbalnie lub
pozawerbalnie z wykorzystaniem znanych sposobdw porozumiewania sie
(takze wspomagajagcych i alternatywnych metod komunikacji — AAC),
e zdobywa maksymalng samodzielnosS¢ w zakresie zaspokajania
podstawowych potrzeb,
e nabywa umiejetnosci i uczy sie czynnosci, przydatnych w przysztym
dorostym zyciu.
TRESCI NAUCZANIA — WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:
Zajecia rewalidacyjne majg charakter terapeutyczny, usprawniajacy i korekcyjny.
Cele:
e rozwijanie mowy i umiejetnosci komunikowania sie,
e rozwijanie sprawnosci manualnej,
e c¢wiczenia pamieci,
e Cwiczenia koncentracji uwagi
e rozwijanie myslenia,
e wspieranie w nabywaniu umiejetnosci czytania, pisania,
e wspomaganie samodzielnosci osobistej i spoteczne;.
Cele szczegolowe zajeé:
Uczen:
e potrafi okresli¢ dzien tygodnia, miesigc i pore roku,
e rozpoznaje PCS (Picture communication symbols, narzedzie do
wykorzystania w komunikacji alternatywnej)
e znazwg dni tygodnia, miesiecy i por roku,
e okresla pogode i wybiera wtasciwy PCS
e odczytuje globalnie wyrazy z ¢wiczonego zestawu: ANIA, MAGDA, MAMA,
TATA, BABCIA,
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e podejmuje proby odczytywania wyrazéw z nowego zestawu: BRAT,
SIOSTRA, CIOCIA, WUJEK, DZIADEK,

e wybiera odpowiedni do nastroju emotikon z dostepnych w aplikaciji
Microsoft Teams i wstawia go nha czacie,

e przepisuje za pomocg klawiatury komputera podane przez nauczyciela
wyrazy w programie Word w dokumencie wspoétdzielonym,

¢ rysuje dowolnie na wirtualnej tablicy, zmienia samodzielnie kolor piora.

METODY PRACY: ¢wiczenia praktyczne z elementami metody Domana, modyfikacja
zachowan z wykorzystaniem wzmocnien pozytywnych.
FORMY PRACY: indywidualna z wykorzystaniem technik ksztatcenia na odlegtosc.
SRODKI DYDAKTYCZNE:
komputer,
aplikacja Microsoft Teams,
prezentacje PowerPoint z zestawami wyrazéw,
program Microsoft Word,
Whiteboard wbudowany w Microsoft Teams.
PRZEWIDYWANY CZAS: 30 min.
MIEJSCE ZAJEC: online aplikacja Microsoft Teams.
LICZBA UCZNIOW: jedna uczennica klasy z umiarkowang niepetnosprawnoscia
intelektualna.

PROPONOWANY PRZEBIEG ZAJEC:
1. Powitanie.
Wystuchanie i/lub wspdélne zaspiewanie piosenki powitalnej. Okreslanie wtasnego
nastroju: Jak sie dzisiaj czuje?. Wybieranie emotikona odpowiadajgcego aktualnemu
samopoczuciu i wstawianie go na czacie aplikacji Microsoft Teams (uczennica juz te
umiejetnos¢ opanowata).
Nauczyciel wita uczennice. Uruchamia piosenke powitalng i zacheca do wspolnego
Spiewania. Nastepnie pyta o samopoczucie. Uczennica okresla swoj nastrg;.
Nauczyciel prosi, aby otworzyta czat, wybrata emotikon, ktéry odpowiada jej
samopoczuciu i zamiescita go na czacie.
2. Cwiczenia kalendarzowe.
Okreslanie dnia tygodnia, nazwy miesigca, pory roku oraz pogody w kalendarzu

interaktywnym przygotowanym w Genially na przyktad autorstwa Pauliny Rutkowskiej
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Nauczyciel uruchamia powyzszy link. Przekazuje kontrole nad ekranem uczennicy,

ktora ze wsparciem wykonuje zadanie — okres$la dzien tygodnia, miesigc, pore roku

oraz aktualng pogode.

3. Przedstawienie celéw zajeé.

Nauczyciel wyjasnia uczennicy, co bedzie robita podczas zajec i jakie umiejetnosci

bedzie utrwalata i rozwijata.

4. Cwiczenia utrwalajace zestaw wyrazéw wprowadzony na poprzednich
zajeciach (zalacznik nr 1).

Uruchomienie i udostepnienie w trybie petnoekranowym prezentacji z zestawem,

ktory byt cwiczony w ciggu ostatniego tygodnia. Nauczyciel zmienia slajdy, uczennica

odczytuje globalnie prezentowane wyrazy.

UWAGA! Wyrazy w zestawie wprowadzamy wediug potrzeb dziecka,rozpoczynajgc

na przykfad od napisow okreslajgcych osoby z najblizszego otoczenia, potem

wprowadzamy wyrazy, ktére bedg przydatne z punktu widzenia funkcjonowania

naszego ucznia. Szczegoétowe informacje o metodzie Domana znajdujg sie w

publikacjach jej poswieconych.

5. Wprowadzenie nowego zestawu wyrazow.

Wprowadzamy nowe wyrazy, ktorych czytanie globalne uczennica bedzie éwiczyta

w domu przez najblizszy tydzien. Uruchomienie i udostepnienie w trybie

petnoekranowym prezentacji z zestawem, ktory jest wprowadzany na zajeciach

i bedzie ¢wiczony w ciggu kolejnego tygodnia. Nauczyciel zmienia slajdy i odczytuje

prezentowane wyrazy. Uczennica powtarza po nauczycielu. Czynno$ci te nalezy

powtorzy¢, nastepnie caty zestaw odczytywac kilkakrotnie.

6. Cwiczenia w pisaniu na klawiaturze.

Cwiczymy przepisywanie wyrazéw wprowadzonych, praca na dokumencie

wirtualnym wspoétdzielonym. Nauczyciel uruchamia program Microsoft Word,

udostepnia uczennicy ekran i ustawia mozliwos¢ wspolnej pracy. Nastepnie pisze

wyraz, ustawia kursor w nastepnym wierszu, uczennica przepisuje. W ten sam

Ssposob postepuje z kolejnymi wyrazami z zestawu wprowadzanego.

WAZNA INFORMACJA: w tym przypadku pracujemy na wielkich literach

drukowanych, poniewaz ich obraz odpowiada obrazowi liter na klawiaturze. Ponadto

w ten sposéb utrwalamy obraz graficzny wyrazoéw wprowadzanych do czytania
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globalnego i musi on by¢ koniecznie identyczny z wyrazami (w zakresie rodzaju

czcionki i wielkosci liter), ktore dziecku prezentowalismy.

7. Zajecia konncowe.

Ekspresja dowolna z wykorzystaniem wirtualnej tablicy. Podziekowanie i ocena.
Pozegnanie.

Nauczyciel uruchamia tablice Whiteboard i zacheca uczennice do rysowania.
Uczennica tworzy rysunek wedtug wtasnego pomystu. Nastepnie nauczyciel inicjuje
rozmowe na temat dzisiejszych zaje¢. Podsumowuje zajecia i ocenia prace
uczennicy. Pokazuje nagrode za prace na zajeciach — przygotowany zgodnie

z indywidualnym systemem motywacyjnym plakat z informacjg zwrotng. Nastepnie
wysyta te nagrode w postaci pliku pdf. na poczte szkolng uczennicy. Po zajeciach
rodzic drukuje uczennicy wystany plakat. Nastepuje pozegnanie i zakonczenie zajec.
Ewaluacja zajec¢

Sprawdzenie umiejetnosci globalnego odczytywania wprowadzonego zestawu
wyrazow na kolejnych zajeciach.

Nauczyciel przesyta plik z nowym zestawem wyrazéw wprowadzonym na zajeciach.
Rodzic drukuje nowy zestaw i wedtug instrukcji otrzymanej od nauczyciel ¢wiczy

z dzieckiem wprowadzone wyrazy.
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Zataczniki

Zalacznik 1.
Przyktadowy zestaw wyrazow do czytania.
Wyrazy utrwalane Wyrazy wprowadzane
ANIA BRAT
MAGDA SIOSTRA
TATA CIOCIA
MAMA WUJEK
BABCIA DZIADEK

33



