| .HUIT.II-
-NHMIHIII-




"ZAKUPOWA MISJA
PIERWSZAKA"
KLASAIC




Projekt “Zakupowa Misja Pierwszaka” mial na
celu wprowadzenie uczniow klasy pierwszejw
swiat finansow w sposodb dostosowany do ich
wieku i mozliwosci rozwojowych. Poprzez
zabawe, dzialania praktyczne oraz aktywnosci
plastyczne. Dzieci poznawaly znaczenie
pieniedzy, uczyly sie rozpoznawac¢ monety,
dokonywac prostych obliczen pienieznych oraz
swiadomie podejmowac decyzje zakupowe.
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Podczas pierwszych zajec¢ uczniowie obejrzeli
film edukacyjny dotyczacy polskiej waluty.
Nastepnie uczestniczyli w wystawie monet,

podczas ktorej poznali wyglad pieniedzy
uzywanych dawniej i wspolczesnie. Waznym
elementem zajec bylo projektowanie wlasnej
monety ktore rozwijalo kreatywnosc,
wyobraznie oraz pozwalalo dzieciom lepiej
poznac funkcje pieniadza.



















Drugie zajecia rozpoczely sie rozmowg na temat roli
pieniedzy w codziennym zyciu. Uczniowie
zastanawiali sig, do czego sluzg pienigdze, skad sie
biorg oraz dlaczego nalezy o nie dbac. Nastepnie
uczestniczyli w zabawie ruchowej ,,Ile to razem?”,
podczas ktorej cwiczyli dodawanie wartosci monet.




Najwazniejszym elementem projektu byla zabawa
tematyczna ,,Nasz klasowy sklep’. Dzieci wcielaly sie
w role klientow i sprzedawcow, dokonywaly zakupow,
odliczaly odpowiednie kwoty oraz obliczaly reszte.
Dzieki wykorzystaniu konkretnych monet uczniowie
mogli praktycznie zastosowac zdobyta wiedze
matematyczng i rozwijac¢ umiejetnosci spoleczne
zwigzane z komunikacjg oraz wspolpraca.
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W dalszej czesci zajec dzieci rozwigzywaly
zadania zwigzane z planowaniem zakupow i
liczeniem kosztow produktow. Poznawaly
rowniez pojecie oszczedzania poprzez rozmowe o
gromadzeniu pieniedzy na wybrany cel. Na
zakonczenie uczniowie wykonali prace plastyczne
przedstawiajace wymarzone zakupy wraz z

okresleniem ich wartosci.
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Ewaluacja projetku zostala przeprowadzona
metoda “skarbonki opinii dzieci”. Kazdy uczen
mial mozliwos¢ wyrazenia swojej opinii na temat
zajeC poprzez wrzucenie przygotowanej przez
siebie monety do odpowiednio oznaczonej
skarbonki. Dzieki tej formie ewaluacji dzieci
mogly w prosty i atrakcyjny sposob przekazac
swoje odczucia dotyczace udzialu w projekcie.
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Realizacja projektu pozwolila uczniom zdobyc¢
pierwsze doswiadczenia zwigzane z
gospodarowaniem pieniedzmi. Rozwijala
kompetencje matematyczne, spoleczne i
przedsiebiorcze oraz ksztaltowala postawe
odpowiedzialnego i swiadomego konsumenta.

Anna Wojtunik
Kinga Zgbek - Wilk
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