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Cel gġ·wny projektu:

u KLASY I ðIII:

Uczniowie poznajŌ pojőcie budűetu domowego i nauczŌ siő 

odpowiedzialnego gospodarowania posiadanymi ťrodkami.

u KLASY IV ðV:

Uczniowie poznajŌ zasady gospodarowania pieniődzmi, planowania 

wydatk·w i oszcződzania. NauczŌ siő odr·űniał potrzeby 

od zachcianek oraz wsp·ġpracował w grupie przy rozwiŌzywaniu 

praktycznych zadaś finansowych.



Obszary i przedmioty wedġug, kt·rych realizowany 

byġ projekt  (nowa podstawa programowa):

Klasy 1-3

Moduġ ekonomiczno-finansowy

Edukacja matematyczna i spoġeczna:

Ucześ:

u wykonuje w kontekstach praktycznych obliczenia pieniőűne, m.in zwiŌzane 
z budűetem domowym, zakupami, oszcződzaniem, a takűe odczytuje zapis 
dziesiőtny cen towar·w 

u wykorzystuje umiejőtnoťci matematyczne w codziennych sytuacjach, 
w tym sytuacjach zakupowych czy zwiŌzanych z zarzŌdzaniem kieszonkowym 
czy oszcződzaniem 

u odr·űnia polskie banknoty i monety od banknot·w i monet innych paśstw 
oraz wie, űe waluty moűna wymieniał

u tworzy listő zakup·w, jest przygotowany do podejmowania prostych decyzji 
zakupowych uwzglődniajŌcych dostőpne ťrodki oraz korzyťci wynikajŌce 
z oszcződzania 



Klasy 4-5

Moduġ ekonomiczno-finansowy, matematyka, edukacja spoġeczna

Ucześ:

u wykonuje obliczenia pieniőűne zwiŌzane z codziennymi wydatkami, 

budűetem, oszcződzaniem, por·wnywaniem cen, interpretuje dokumenty 

z cenami

u oblicza cenő jednostkowŌ i koszt zakupu kilku sztuk towaru

u wsp·ġpracuje w grupie podczas rozwiŌzywania problem·w matematycznych 

i ekonomicznych.



Informacja o realizowanym projekcie 

ăMatematyka w ťwiecie finans·wó zamieszczona na tablicach.



Przebieg 

projektu -etapy 

w klasach 1-3:



1. Spotkanie uczniów klas I-III oraz IV-VI 

z przedstawicielami banku PKO na temat 

zagadnieś zwiŌzanych z dniem projektowym.

u Efektem spotkania uczniów z przedstawicielem banku PKO Bank Polski na temat 

ăNasz budűet, czyli jak gospodarował pieniődzmióbyġo przede wszystkim 

wzrost kompetencji finansowych oraz uksztaġtowanie nawyk·w racjonalnego 

zarzŌdzania wġasnymi ťrodkami.

u Uczniowie potrafiŌ zdefiniował budűet domowy lub osobisty jako zestawienie 

przychod·w oraz wydatk·w, jak dziaġajŌ konta dla mġodych, bankowoťł 

elektroniczna oraz nowoczesne metody pġatnoťci (np. BLIK),jak zabezpieczone 

sŌ pieniŌdze,rozumiejŌ pojőcie budűetu jako ăskarbonkió, do kt·rej najpierw 

trzeba coť wġoűył (wypġata rodzic·w, kieszonkowe), aby m·c z niej wyjŌł.

u WiedzŌ, űe to bezpieczne miejsce, kt·re pomaga chronił i pomnaűał 

oszcződnoťci, a nie tylko budynek z pieniődzmi.











2. Okreťlenie zadaś i podziaġ r·l wťr·d 

uczestników, ustalenie harmonogramu pracy.

Okreťlenie zadaś przez nauczyciela wťr·d uczestnik·w:

u Nauczyciel peġni rolő Gġ·wnego Dyrektora Projektui osobiťcie wyznacza 

zadania dla poszczeg·lnych uczni·w oraz caġych grup, kontrolujŌc kaűdy etap 

ich pracy.

u Aktywne uczestnictwo w projekcie i grach dydaktycznych.

u Przestrzeganie zasad matematycznych ðpoprawne liczenie, zapisywanie 

kwot i staranne wydawanie reszty.

u Szanowanie budűetuðdbanie o powierzone papierowe banknoty .

u Utrzymanie porzŌdkuna swoim stanowisku pracy przed, w trakcie 

i po zakośczeniu dnia projektowego.





3. Burza m·zg·w: Uczniowie wymieniajŌ ůr·dġa dochod·w (np. praca 

rodziców, kieszonkowe, prezenty od dziadków).

Pomysġy dzieci zapisywane byġy na mapie myťli.



4. Wystawka zgromadzonych monet i banknotów. 

Odr·űnianie polskich banknot·w i monet od banknot·w 

i monet innych paśstw oraz wiedzŌ, űe waluty moűna 

wymieniał. 

u Uczniowie skutecznie identyfikujŌ polskie znaki pieniőűne poprzez analiző 

detali (godġo, napisy, wizerunki wġadc·w).

u Dzieci dostrzegajŌ r·űnice wizualne i kulturowe miődzy walutami r·űnych 

kraj·w ťwiata.

u Klasy prawidġowo definiujŌ pojőcie kursu walut i rozumie potrzebő ich 

wymiany w kantorach podczas podr·űy.

u Űywa wystawka monet i banknot·w znacznie zwiőkszyġa zainteresowanie, 

zaangaűowanie oraz uġatwiġa zapamiőtywanie cech fizycznych pieniődzy.









Por·wnywanie cen z r·űnych kraj·w:



5. Warsztaty ăProjektowanie banknotuó: 

Dzieci tworzŌ wġasne waluty klasowe, co pomaga 

im zrozumieł nominaġy i formy pieniŌdza.

u Dzieci zaprojektowaġy wġasne pieniŌdze , kt·re nazwaġy ,, owoc·wkió.



6. Zabawa ăMagiczna sakiewkaó: Rozpoznawanie monet 

i banknot·w za pomocŌ dotyku oraz porzŌdkowanie ich 

od najmniejszej do najwiőkszej wartoťci.





7. Rozpoznawanie nominaġ·w: Podpisywanie banknot·w 

(10 zġ, 20 zġ, 50 zġ) i monet (grosze i zġote). 

Dodawanie wartoťci monet i banknot·w w zadaniach.







8. Sortowanie potrzeb: Uczniowie dzielŌ ilustracje na dwie grupy:

-Wydatki niezbődne (potrzeby): jedzenie, leki, opġaty za prŌd, buty 

na zimő.

-Zachcianki: nowa gra, kolejna maskotka, sġodycze.



9. Pogadanka: Czy zawsze musimy kupował to, na co mamy      

ochotő? 

Wprowadzenie pojőcia ăzasob·w ograniczonychó.

Wnioski z pogadanki (wypowiedzi uczniów) :

u ,,Nasze zachcianki nie majŌ kośca, ale pieniŌdze i czas majŌ sw·j limitó.
(To sŌ wġaťnie zasoby ograniczone).

u ,,Najpierw kupujemy to, co niezbődne do űycia (potrzeby), a dopiero potem 
to, co sprawia nam przyjemnoťł (zachcianki)ó.

u ăKiedy zasoby sŌ ograniczone, musimy wybierałó.Nie moűna mieł wszystkiego 
naraz.

u ,,Sġowo ănieó w sklepie oznacza, űe rodzice postőpujŌ mŌdrze i dbajŌ o budűet 
rodzinyó.

u ,,Rzeczy nie dajŌ szczőťcia na zawsze.Nowa zabawka cieszy przez chwilő, 
a prawdziwŌ radoťł daje dzielenie siő i czas spődzony z bliskimió.



u Zadanie ăWycieczka klasowaó: Klasa otrzymuje wirtualny budűet (np. 100 

ăowoc·wekó). MuszŌ zaplanował wydatki na transport, bilety i prowiant tak, 

aby wystarczyġo na wszystko.

10.Planujemy budűet ðGra symulacyjna. 



11. Warsztaty : Wykorzystanie samodzielne wykonanych i ozdobionych 

skarbonek z materiaġ·w z recyklingu oraz zgromadzonych 

oszcződnoťci.Porównywanie kwot: Wstawianie znaków <, > lub = 

miődzy dwiema grupami monet i banknot·w.

u Uczniowie przeliczali swoje oszcződnoťci zgromadzone w skarbonkach 

i porównywali je w parach i w grupach.







12. Sklepowe wyzwanie :

Wycieczka do pobliskiego sklepu z ekologicznymi torbami na zakupy. 

Uczniowie zabierajŌ ze sobŌ wczeťniej zgromadzone oszcződnoťci  

i zaplanowanŌ listő zakup·w. MuszŌ wybrał produkty, zwracajŌc 

uwagő na ceny i paragon.













13. Podsumowanie: Rozmowa o tym, jak unikał impulsywnych zakup·w 

i dlaczego warto por·wnywał ceny.Zaġoűenie klasowej skarbonki  

z przeznaczeniem dla os·b potrzebujŌcych.

W trakcie rozmowy na temat jak  unikał impulsywnych zakup·w oraz o tym, dlaczego 
warto por·wnywał ceny uczniowie sformuġowali Zasady MŌdrego Kupowania:

u Przed zakupem daj sobie czas do namysġu.(Zasada: odczekaj 1 dzieś lub policz 
do 10, aby sprawdził, czy naprawdő tego potrzebujesz).

u Zawsze r·b listő zakup·w i trzymaj siő jej.(To najlepsza tarcza przed 
kupowaniem rzeczy pod wpġywem impulsu).

u Identyczne rzeczy mogŌ kosztował tyle samo, ale w r·űnych sklepach majŌ 
inne ceny. (Warto był uwaűnym i sprawdzał ceny przed zakupem).

u Por·wnywanie cen pozwala oszcződzał pieniŌdze.(Dziőki temu zostaje nam 
wiőcej zasob·w na inne, waűne cele).

u Sġuchaj rozumu, a nie reklam.(Reklamy i kolorowe opakowania pr·bujŌ nas 
zmusił do szybkich zakup·w, kt·rych potem űaġujemy).



Klasowa skarbonka dla osób 

potrzebujŌcych:

u Uczniowie wsp·lnie ustalŌ cel na kt·ry przeznaczŌ zebrane pieniŌdze.


