Regulamin gry miejskiej
ANGIELSKIE I AMERYKANSKIE SLADY
W NASZYM MIESCIE
17 czerwca 2026 r.

§ 1. Organizatorzy

. Niniejszy regulamin okresla ogdlne zasady, zakres i warunki uczestnictwa w grze
miejskiej pod nazwa ANGIELSKIE I AMERYKANSKIE SLADY W NASZYM
MIESCIE.

. Organizatorem gry miejskiej ANGIELSKIE 1 AMERYKANSKIE SLADY W
NASZYM MIESCIE jest Mazowieckie Samorzadowe Centrum Doskonalenia
Nauczycieli Wydzial w Plocku.

. Administratorem danych osobowych oséb biorgcych udzial w Grze (,,Uczestnikéw”)
jest Mazowieckie Samorzgdowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli (, MSCDN”) ul.
Swigtojerska 9, 00-236 Warszawa tel. 22 536 60 00, kom.: 797 990 037, fax 22 536 60
01 e-mail: sekretariat@mscdn.edu.pl

8 2. Cel Gry miejskiej

. Celem Gry miejskiej jest promocja jezyka angielskiego oraz kultury Kkrajow
angielskiego obszaru jezykowego.

§ 3. Zasady gry - REJESTRACJA

. Zgloszenia (wypehliony formularz) nalezy dokona¢ droga elektroniczng. Formularz
zgloszeniowy znajduje si¢ na stronie MSCDN Wydziat w Plocku oraz pod linkiem
https://system.mscdn.pl/zewnetrzne/zgloszenie/id/31552/0//w/P%C5%820ck

. Osoba do kontaktu — doradca metodyczny ds. jezyka angielskiego w MSCDN Wydziat
w Plocku — Marcin Jaroszewski marcin.jaroszewski@mscdn.edu.pl

. Zgloszenia bgda przyjmowane od 08.06.2026 r. do 14.06.2026 r. lub do wyczerpania
liczby miejsc w Grze (maksymalnie 10 druzyn, lecz nie wigcej niz 30 0oséb tacznie).

. Druzyna moze sktadaé si¢ z 3 uczniow z klas VII — VIII szkoly podstawowej. Kazda
druzyna musi mie¢ nauczyciela-opiekuna (nie musi to by¢ nauczyciel jezyka
angielskiego).

§ 4. Odbior kart do gry

. Gra przeprowadzona zostanie dnia 17 czerwca 2025 r. na terenie miasta Plocka
w godzinach 10.00 — 13.00

. Odbidr kart do Gry przez zgtoszone druzyny nastgpi 17 czerwca 2025 r. ($roda) od godz.
10.00 do 10.15 na placu przed Ratuszem.

Nieodebranie karty do Gry do godziny 10:15 jest rownoznaczne z rezygnacja z udziatu
w Grze.


https://system.mscdn.pl/zewnetrzne/zgloszenie/id/31552/o/w/P%C5%82ock
mailto:marcin.jaroszewski@mscdn.edu.pl
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Przy odbiorze karty do Gry w punkcie startowym, Kapitan druzyny podpisuje si¢ na
liscie obecnosci

§ 5. Warunki udzialu w grze

Kazda z 0s6b uczestniczacych w Grze powinna byé w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajagcym udziat w Grze.

Warunkiem udziatu w Grze jest prezentacja przez Uczestnikow w widocznym miejscu
elementow identyfikacyjnych przez caly czas trwania Gry: — karty do gry podpisanej
imionami i nazwiskami wszystkich Uczestnikow oraz otrzymanego na starcie
identyfikatora.

§ 6. Zasady gry — START GRY

Punkt Startowy Gry bedzie znajdowaé si¢ przed Urzedem Miasta Plocka ul. Stary
Rynek 1, a Punkt Finalowy w Liceum Ogolnoksztalcacym z Oddziatami
Dwujezycznymi im. Wiadystawa Jagietty w Ptocku, ul. 3 Maja 4 w Sali 32.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim i zaleca si¢ zachowanie szczegolnej
ostroznos$ci podczas Gry.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo 0sob uczestniczacych
w Grze, poza odpowiedzialnoscia wyrazong wprost w przepisach prawa
obowigzujacego. Za bezpieczenstwo Uczestnikow Gry oraz przestrzeganie Regulaminu
odpowiada nauczyciel-opiekun.

§ 7. Zasady gry — ZADANIA STACJONARNE

Uczniowie musza wykona¢ zadania w réznych miejscach Ptocka. Wykonanie zadan
kontrolujg uczniowie-animatorzy, ktorzy znajduja si¢ w kazdym punkcie Gry.

Kazda grupa otrzyma map¢ z punktami oraz karte, na ktérej bedzie zbierad
potwierdzenie wykonania zadan.

Zlokalizowanie punktéw kontrolnych przez animatorow jest zadaniem uczestnikow.
Kolejnos¢ wykonywania zadan na trasie jest okreslona w karcie Gry.

§ 8. Zasady Gry — ZAKONCZENIE GRY

Gra konczy si¢ 4 czerwca 2025 r. 0 godz. 13:00 w Liceum Ogodlnoksztalcacym
z Oddziatami Dwuj¢zycznymi im. Wiadystawa Jagietty w Plocku.

Wszystkie zespoly zobowigzane sg do stawienia si¢ na miejscu zakonczenia gry do
godziny 13.00, nawet jesli oznaczatoby to przerwanie gry i niezaliczenie punktow.

O godz. 13.00 nastgpi podsumowanie gry, wreczenie nagrod i dyploméw oraz
podsumowanie wydarzenia.

§ 9. Wylanianie zwyci¢zcow i nagrody

W grze wszyscy sg zwyciezcami — liczy si¢ wspoOtpraca 1 dobra zabawa. Organizator
przygotuje pamigtkowe upominki i dyplomy dla wszystkich uczestnikow.

Druzyna, ktéra w rankingu zajmie pierwsze miejsce otrzyma jeden dodatkowy
upominek — niespodziankg.
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§ 10. Postanowienia koncowe

Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do organizatorow.

Organizatorzy zastrzegajaE sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie
w przypadku zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby
wywotac.



