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Jak konstruowac gry edukacyjne?
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Rodzaje gier edukacyjnych

* Gry planszowe

* Gry karciane

* Gry cyfrowe (aplikacje, quizy)
* Escape room edukacyjny

* Gry ruchowe
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Elementy dobrej gry edukacyjnej

* Jasny cel dydaktyczny
* Proste 1 zrozumiate zasady

* Motywacja (punkty, pozmmy,
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Proces tworzenia gry

* Okreslenie celu dydaktycznego
* Wybdr tematu

* Projekt mechaniki gry

* Przygotowanie materiatow

* Testowanie gry

* Modyfikacja 1 poprawki
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Pierwszy krok — ustal cel

Odpowiedz na pytania: ﬁ
— €Z€go uczniowie majg si¢ nauczyc?
— jakg umiejetnos¢ doskonalic?

— PO czym poznasz, z¢ gra dziata?
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KForma gry

Najlepsze gry edukacyjne czesto opierajg si¢ na znanych
schematach:

— quiz (pytania 1 odpowiedzi)

— gra planszowa (ruch + zadania)

— symulacja (uczen podejmuje decyzje)

— storytelling (historia z wyborami)




Ustalanie zasad

Uczen musi wiedziec¢:
— c0 ma zrobic,
— jak wygrac,

— €0 s1¢ stanie, jesli popeini blad.
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Wykonanie prototypu — bez technologii

- narysuj plansze na kartee " ————
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— przygotuj karty z pytaniami
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Wykorzystanie narzedzi cytrowych

Przenoszac gre do wersj1 online, mozna uzyc:

— Scratch (proste gry interaktywne) https://scratch.mit.edu/

— Genially (gry typu escape room) https://genially.com/

— Kahoot (quizy 1 rywalizacja) https://kahoot.it/

— Canva (plansze, karty, grafiki) https://www.canva.com/pl pl/

MAZOWIECKIE SAMORZADOWE

M SC D N “ CENTRUM DOSKONALENIA NAUCZYCIELI
Wydziat w Ostrotece


https://scratch.mit.edu/
https://genially.com/
https://kahoot.it/
https://www.canva.com/pl_pl/

Tworzenie gry w Genially

1. Okresl cel gry
e Zanim wejdziesz do Gemally:

* ZastanOw si¢, Czego gracz ma Si¢ nauczy¢ (np. matess
historii)
* Okresl grupe wiekowa

SZ Wka

* Wybierz typ gry (quiz, escape room, memory, plan
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2. Z.aloz projekt w Genially

* Wejdz na stron¢ Genially
* Kliknij ,,Create Genially”
* Wybierz kategorie:

 ..Gamification”
 albo ,,Interactive Presentation”
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3. Wybierz szablon

* Mozesz zacza¢ od gotowego szablonu gry (np. escape room, quiz)

* Albo wybrac pusty projekt 1 zrobi¢ wszystko od zera
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4. Dodaj tresci

* W edytorze:
* Dodaj slajdy (strony) — kazdy to etap gry

e Wstaw:

* tekst (pytania, wskazowki)
* obrazy, ikony
* dzwigki lub wideo
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5. Dodaj interakcje (najwazniejsze!)

* Kliknij element 1 wybierz ,,Interactivity”:

* Go to page — przejscie do kolejnego poziomu
* Show window — podpowiedz lub feedback

* Link — np. do dodatkowych materiatow

* Dzigki temu tworzysz logike gry (np. dobra odpowiedz = dalej, zta =
sprobuj ponownie)
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6. Stworz zasady gry

* Przyktady:
* Quiz:
* poprawna odpowiedz — kolejna plansza

* bledna — cofnigcie / wskazowka

* Escape room:
* zbieranie kodow
* rozwigzywanie zagadek

* Gra fabularna:
* wybory gracza wptywaja na zakon§zenie
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7. Dodaj elementy angazujace

* animacje

* efekty dzwickowe

* licznik czasu (mozesz zasymulowac)
* punkty (np. r¢cznie zapisane)
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8. Testuj gre

* Kliknij Preview

Sprawdz:
* czy wszystkie linki dzialajg
* czy gra jest zrozumiala
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9. Udostepnij

+ Kliknij Share

* Mozesz:
* wystac link
* 0sadzi¢ na stronie
* pokazac na lekci
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Najczestsze bledy:

* zbyt skomplikowane zasady
* brak celu dydaktycznego
* za dluga gra

* brak testow przed uzyciem
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Powodzenia!
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