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Regulamin gry miejskiej: ,,Radom 1976 — miasto, ktore powiedzialo NIE!”
I. Organizatorzy gry

Organizator gtowny: MSCDN
Wspotorganizatorzy:

e Instytut Pamigci Narodowej — Delegatura w Radomiu
e Muzeum PRL
o Biblioteka Pedagogiczna w Radomiu

1. Cel gry
Gra miejska ma na celu:

1) przyblizenie uczniom szkot podstawowych Radomia wydarzen Czerwca 1976,

2) rozwijanie myslenia historycznego poprzez pracg z materiatem zrodtowym,

3) ksztaltowanie postaw obywatelskich i budowanie $§wiadomosci historycznej,

4) rozwijanie umiej¢tnosci wspotpracy w zespole, analizy, dedukcji i interpretacii,

5) stworzenie przez uczniow czesciowo odtworzonego ,,Archiwum 1976, bedacego
podsumowaniem zdobytej wiedzy.

I11. Uczestnicy

1) Gra jest przeznaczona dla uczniéw klas 7-8 szkét podstawowych Radomia.

2) Kazda szkota moze zgtosi¢ maksymalnie dwa zespoty.

3) Kazdy zespot sktada sie z 4 uczniéw oraz opiekuna.

4) Zgloszenia dokonuje szkota poprzez przestanie karty zgtoszenia dla kazdego zespotu
osobno, na adres e-mail: maria.trzos@mscdn.edu.pl

5) Termin nadsytania zgloszen: do 15 kwietnia 2026 r.

IV. Charakter gry

1. Gra ma formg terenowej gry miejskiej opartej na mechanice sledztwa historycznego i
rekonstrukcji zaginionego archiwum.

2. Uczestnicy przemieszczajg si¢ pomiedzy wyznaczonymi stacjami w centrum
Radomia.

3. Kazda stacja nawigzuje do kluczowych wydarzen Radomskiego Czerwca 1976.

4. Druzyny zbieraja na stacjach ,,fragmenty archiwum” — raporty, protokoty, notatki,
katalogi — stylizowane na dokumenty z epoki.

5. Z zebranych materiatéw druzyny tworza w finale ,,Odbudowane Archiwum 1976,
ktore jest podstawa do oceny przez jury.
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VI. Przebieg gry

1. Gratrwa ok. 120 — 150 minut, w tym przej$cia migdzy stacjami.
2. Druzyny rozpoczynaja gr¢ o wskazanej godzinie i poruszajg si¢ zgodnie
z przydzielong trasg.
3. Na kazdej stacji zespot wykonuje zadanie przygotowane przez instytucje partnerska.
4. Zakazde zadanie druzyna otrzymuje fragment dokumentu archiwalnego oraz ocen¢
punktows.
5. Na stacji finalowej zespoty tacza wszystkie dokumenty i przygotowuja kompletny
»Raport 1976” wedtug udzielonych wskazowek.
6. Jury ocenia prace druzyn na podstawie:
o poprawnosci merytorycznej,
o sposobu wykorzystania materialow zrodlowych,
o spojnosci odtworzonego archiwum,
o Wwspotpracy zespolowe;j,
o jakosci przygotowanej dokumentacji.

VII. Obowiazki organizatoréw stacji
Kazda instytucja partnerska przygotowuje:

1) opis zadania zgodny z fabulg gry i tematyka stacji,

2) instrukcje dla uczestnikow z jasnym przebiegiem zadania,

3) zestaw materiatow zrodlowych (fotografie, fragmenty dokumentéw, wspomnienia,
mapy, artefakty),

4) karte zadania — stylizowang na dokument z epoki (raport, protokot, notatka shuzbowa,
meldunek itp.), wypelniang przez uczniow,

5) propozycje kryteriow oceny i punktacji dla jury.

VIII. Zasady bezpieczenstwa

1) Uczniowie znajdujg si¢ caty czas pod opiekg wyznaczonego nauczyciela.

2) Druzyny poruszaja si¢ wylacznie wyznaczong trasg.

3) Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad ruchu drogowego.

4) W razie probleméw zdrowotnych lub zagrozen nalezy niezwlocznie powiadomic
organizatorow.

5) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wynikle z niestosowania si¢ do
polecen opiekunow i instruktorow.

IX. Zasady fair play

1) Niedozwolone jest ingerowanie w zadania innych grup.
2) Wszystkie druzyny powinny dziata¢ samodzielnie i uczciwie.
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X. Zgody i przetwarzanie danych

1. Udziat w grze wymaga podpisania przez rodzicow/opiekundéw zgod dot. udziatu
dziecka i przetwarzania danych na potrzeby wydarzenia.

2. Uczestnicy moga zosta¢ objeci dokumentacjg fotograficzng i filmowa.

3. Dane sg przetwarzane wylacznie w celach organizacyjnych i promocyjnych
wydarzenia.

XI. Postanowienia koncowe

1. Przystapienie do gry jest rOwnoznaczne z akceptacja regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian z waznych powodow
organizacyjnych.

3. Regulamin zostanie przestany do szkot.



