Scenariusz lekcji: ,,Media spotecznosciowe — zagrozenie czy dobrodziejstwo?”

Czas trwania: 90 minut (lub dwie godziny lekcyjne)

Grupa wiekowa: uczniowie klas 7-8 SP / szkota ponadpodstawowa

Metody i narzedzia: Mentimeter, YouTube, Google Jamboard, Wakelet, Wordwall, dyskusja, praca w
grupach

1. Wprowadzenie do tematu — skojarzenia (10 min)
Cel: aktywizacja uczniéw, wprowadzenie do zagadnienia social mediéw.
Przebieg:
1. Nauczyciel zadaje pytanie: ,Z czym kojarza Ci sie media spotecznos$ciowe?”
2. Uczniowie wpisuja skojarzenia w aplikacji Mentimeter (mozliwos$¢ wpisania wielu haset).
3. Powstaje interaktywna chmura wyrazéw, ktérg nauczyciel prezentuje na ekranie.
4. Analiza chmury:
* wskazanie grup poje¢ (komunikacja, emocje, informacja, wizerunek, uzaleznienie, presja...)
e krotkie komentarze ucznidw.

2. Analiza filmu: ,,A Social Life” (15 min)
Cel: refleksja nad wptywem social medidw na zycie jednostki.
Przebieg:
1. Nauczyciel prezentuje krotki film z YouTube — ,,A Social Life”.
2. Po obejrzeniu uczniowie pracujg w grupach 3—4-osobowych.
3. Na przygotowanych tablicach kazda grupa przedstawia bohaterke, odpowiadajgc na pytania:
* co mysli?
* co czuje?
* co mowi?
* corobi?
4. Uczniowie korzystaja z narzedzia ,,Ciastek” (persona) do wizualizacji postaci.

3. Prezentacja wynikow pracy i dyskusja (10 min)
Cel: wyciggniecie wspdlnych wnioskdw na temat zachowan bohaterki.
Przebieg:
1. Kazda grupa prezentuje swojg postac (ok. 2 min na grupe).
2. Nauczyciel udostepnia ekran — widoczne sg wszystkie tablice.
3. Rozpoczyna dyskusje na temat:
*  motywacji bohaterki,
* wptywu social mediéw na jej decyzje.
4. Wnioski nauczyciel zapisuje na wspdlnej mapie mysli.

4. Akceptacja innych — Mentimeter (10 min)
Cel: refleksja nad potrzebg akceptacji i jej rolg w funkcjonowaniu w sieci.
Przebieg:
1. Nauczyciel pyta: ,, Do czego jest potrzebna akceptacja innych?”
Uczniowie wpisujg odpowiedzi (do 250 znakéw) poprzez Mentimeter.
Wyswietlenie stwierdzen i ich analiza.
Nauczyciel nawigzuje do filmu i wczesniejszych skojarzen.
Uczniowie wskazuja, jakie potrzeby i presje mogty doprowadzi¢ bohaterke do opisanej sytuacji.
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5. Tworzenie historii na podstawie zdjecia — Wakelet (15 min)
Cel: rozwijanie kreatywnosci i analiza przekazu wizualnego.
Przebieg:

1. Nauczyciel prezentuje zdjecie (z kadrem ze spotu).

2. Zadanie w grupach:



»Wymysl krétka historie, ktora zakonczyta sie zrobieniem tego zdjecia.”
3. Uczniowie majg 6 minut na stworzenie minitekstu.
4. Historie sg publikowane na klasowej stronie Wakelet (wszystkie w jednym miejscu).

6. Prezentacja i analiza (10 min)
Cel: zrozumienie roli kompozycji kadru i kontekstu w odbiorze obrazu.
Przebieg:
1. Przedstawiciel kazdej grupy czyta swoja historie.
2. Nauczyciel zadaje pytanie:
»W jaki sposob na Waszg opowies¢ wptyneta kompozycja kadru i umieszczenie na nim
smartfona?”
3. Uczniowie formutujg wnioski:
* znaczenie detali wizualnych,
* emocje zawarte w kadrze,
* domysty dotyczace sytuacji.

7. Ogladanie spotu: ,,SmartStop” (10 min)
Cel: poszerzenie perspektywy, analiza zachowan i emoc;ji.
Przebieg:
1. Nauczyciel pokazuje spot ,,SMART STOP”.
2. Przed obejrzeniem prosi o zwrdcenie uwagi na:
¢ zachowania ludzi,
* emocje,
* przekaz spoteczny.
3. Po obejrzeniu — krétka rozmowa.

8. Wordwall — emocje z kadru (5 min)

Cel: dostrzezenie subtelnych emocji w przekazie wizualnym.

Przebieg:
1. Nauczyciel udostepnia interaktywna gre Wordwall: ,,Opisz emocje wyrazone w kadrze”.
2. Uczniowie odkrywajg kolejne karty i opisujg emocje.

9. Kampanie spoteczne - dyskusja (10 min)
Cel: uswiadomienie roli medidw spotecznosciowych w dziataniach spotecznych.
Przebieg:

1. Nauczyciel pyta:
»Jakie akcje spoteczne z wykorzystaniem social mediéw znacie?”
Uczniowie wpisujg odpowiedzi w czacie/komunikatorze.
Prezentacja przyktadow ucznidw.
Uczniowie krétko opisujg wybrane kampanie.
Nauczyciel pokazuje zestawienie: ,,Najlepsze kampanie spoteczne roku...” (SocialPress).
Dyskusja:

* kiedy kampanie sg skuteczne?

* czy social media to zagrozenie czy dobrodziejstwo?
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10. Zadanie kreatywne — praca domowa lub kornicowe (5—-10 min)
Cel: twércze myslenie, refleksja nad tematem.
Nauczyciel proponuje:
,Wymysl dalszy ciag historii przedstawionej w filmie.”
Forma dowolna:
* tekst,
e film,



komiks (mozna uzy¢ StoryboardThat lub Comica).

Efekty ksztatcenia:
Uczniowie:

potrafig analizowac wptyw social mediéw na emocje i decyzje cztowieka,
dostrzegaja role akceptacji w zyciu online,

rozumiejg, jak obraz wptywa na interpretacje,

tworzg kreatywne narracje,

znajg przyktady kampanii spotecznych i potrafig je omowic.

Opracowanie:
Jarostaw Basaj
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