Jak w efektywny sposéb prowadzi¢ lekcje?

Zaproponowane scenariusze lekcji dla klasy pierwszej branzowej szkoty pierwszego stopnia oraz testy
sprawdzajgce dotyczq tekstow w podreczniku do jezyka polskiego pt.: ,To sie czyta!” Wydawnictwa Nowa
Era, autorstwa Anny Klimowicz i Joanny Ginter.
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Wprowadzenie

Kazda lekcja zawiera inny tekst Zrodtowy (filozoficzny, mitologiczny, blog, reportaz, fantasy,
popularnonaukowy) zaproponowany w podreczniku do jezyka polskiego dla branzowej szkoty pierwszego
stopnia pt.: ,To sie czyta!” Wydawnictwa Nowa Era. Stwarza to szanse na zastosowanie réznorodnych metod
i form pracy. Kluczowe jest dobranie takiego podejscia, by uczniowie byli aktywnie zaangazowani, a nie tylko
biernymi stuchaczami, poniewaz najskuteczniejsze lekcje czesto wykorzystujg kilka metod nauczania,
angazujgc rézne zmysty i style uczenia sie*.

1. Planowanie metodyczne — dobdr form i metod

1.1 Ustalanie celéow i dob6r metody

Zanim rozpoczniesz lekcje, sprecyzuj co uczniowie majq osiggnac (np. zrozumiec teze tekstu, rozwingé
umiejetnosc¢ pisania argumentacji, poréwnac style). Zanim wybierzesz metode nauczania, musisz jasno
okresli¢, co chcesz osiggnaé podczas lekcji*.

Na podstawie tego celu wybierz wtasciwg metode:

* wprowadzenie nowego tekstu - mini-wyktad, aktywizacja wstepna (np. burza mézgdéw)

* analiza tekstu i wycigganie wnioskdw - metoda problemowa, praca w grupach

* pisanie, wypowiedz ustna - pracy indywidualnej lub w parach, z jasno okreslong struktura
» dyskusje, debaty - gdy cel zaktada rozwijanie umiejetnosci argumentacji i komunikacji

1.2 Zréznicowanie metod

Artykut wskazuje, ze ,tradycyjny wyktad moze nie wystarczyé, by utrzymaé uwage ucznidow” i ze nalezy
»aczyé rozne metody”. Dlatego w kazdym scenariuszu warto zaplanowaé minimum 2-3 metody (np. praca w
grupach + dyskusja + refleksja pisemna)*.

2. Przyktadowe zastosowania metod w scenariuszach
Ponizej oméwienie, jak i kiedy zastosowac konkretne metody w naszych scenariuszach:

Scenariusz 1 (tekst filozoficzny)
* Burza moézgéw na poczatku: , Dlaczego ludzie podrdzujg?” — pozwoli aktywizowac wiedze
wyjsciowa.
* Analiza tekstu: pytania prowadzace, zaznaczanie fragmentéw, wspdlna interpretacja.
* Pracaindywidualna: mini-esej z tezg i argumentami.
* Wypowiedz ustna: uczniowie przedstawiajg swoje stanowisko (teza—argumenty—wniosek).

* Refleksja i informacja zwrotna: nauczyciel zwraca uwage na poprawnos¢ argumentacji i strukture
wypowiedzi.

Scenariusz 2 (mitologiczny)
* Drama / skecz: uczniowie odgrywaja epizod (np. Syreny) — metoda aktywizujgca, angazuje
emocje.**
* Praca grupowa: charakterystyka bohatera w tabeli (cecha + dowdd).
* Dyskusja moderowana: ,Czy spryt czy sita?” — rozwija komunikacje i krytyczne myslenie.
* Pisanie: alternatywny epizod — kreatywne zastosowanie literackie.

Scenariusz 3 (blog podrézniczy)
* Mini-wyktad / pokaz: cechy stylu blogowego (potocznos¢, emocje, detale).
* Transformacja stylu: ¢wiczenie jezykowe — z oficjalnego na potoczny i odwrotnie.
* Tworzenie wpisu: praca indywidualna lub w parach — pisanie wtasnego blogu.
* Prezentacja uczniow: czytanie swoich wpiséw + krétka dyskusja.

Scenariusz 4 (reportaz)
* Analiza tekstu: fakt vs emocja vs opinia — metoda analityczna.



* Praca w grupach: definicje emigrant/imigrant/uchodzca + dyskusja.
* List wsparcia: pisanie — rozwijanie empatii i komunikacji pisemnej.
* Refleksja: ,,Co zrobitbym, gdybym byt na miejscu bohatera?” — metoda refleksyjna.

Scenariusz 5 (fantasy)
* Mapa mysli / wizualizacja: rysowanie krainy, struktura $wiata fantasy.
* Tabele porownawcze: fantastyka vs realizm — analiza.
* Pitch historii: praca w parach — przedstawienie pomystu.
* Dyskusja/ankieta: , Dlaczego ludzie lubig fantasy?” — aktywizacja.

Scenariusz 6 (podréze kosmiczne)
¢ Whyktad + filmik fragmentu: fakty i hipotezy o kosmosie.
* Linia czasu w grupach: fakty / hipotezy.
* Debata oksfordzka: ,Kolonizacja Marsa — tak czy nie?” — rozwijanie argumentac;ji i krytycznego
myslenia.
* Projekt kapsuty kosmicznej: metoda projektowa, kreatywnos¢.

Scenariusz 7 (synteza)
¢ Gallery walk: praca w grupach, plakaty dotyczgce gatunkéw i motywow — metoda aktywizujaca.
* Refleksja pisemna: co zmienito sie w moim mysleniu?
* Wypowiedz ustna: plan (teza—argumenty—wniosek) — ¢wiczenie umiejetnosci strukturalnej
wypowiedzi.
* Mapa motywu: wizualizacja i poréwnanie réznych podejs¢ do motywu podrézy.

3. Organizacja przestrzeni i narzedzi

* Rozpocznij lekcje krotkg aktywnoscia (np. burza mézgdw, mapa mysli) —to pomaga wejsé w temat.

* Uzywaj kart pracy, slajdéw — dobrze jest mie¢ wersje cyfrowq i papierowa.

* Pracuj na zmiane metodami: praca indywidualna <> praca w parach <> praca w grupach <> petna
klasa. Jak wskazuje zrédto: ,Praca w grupach ... stuzy rozwigzaniu zadania ... osoba prowadzaca
powinna zadbac, by wszyscy pracowali.”**

* Zabezpiecz czas na prezentacje ucznidw i informacje zwrotng — niech uczniowie sami wypowiedza
sie, a nauczyciel moderuje.

* Zadbaj o rdzne style uczenia (wizualny, stuchowy, kinestetyczny) — np. rysunki, dramat, dyskusja.

* Uwzglednij potrzeby ucznidéw: uczniowie ze stabszymi umiejetnosciami moga miec skrocone zadania
lub wsparcie w parach.

4. Ewaluacja i informacja zwrotna
* W kazdym scenariuszu jest element pisania lub ustnej wypowiedzi — zaplanuj kryteria oceniania (np.
struktura wypowiedzi, uzycie przyktadéw, poprawnos¢ jezykowa, kreatywnosc).
* Po kazdej lekcji poswiec kilka minut na informacje zwrotng: co zrobili dobrze uczniowie, co moga
poprawi¢ — najlepiej w formie ,,+ / do poprawy”.
* Zadbaj o refleksje uczniow: na koniec lekcji zapytaj: ,,Co z dzi$ najcenniejsze?” lub ,,Co byto trudne?”
—to wzmacnia umiejetnos¢ autorefleks;ji.

5. Rady koricowe dla nauczyciela
* Badz elastyczny — nie trzymaj sie sztywno scenariusza, reaguj na atmosfere klasy i ich tempo. Jak
pisze portal: ,Najlepsi nauczyciele to ci, ktérzy potrafig elastycznie dostosowywaé swoje
podejscie.”*
* Eksperymentuj — sprawdz, ktére metody angazujg Twoja klase najbardzie;j.
* Buduj klasowa kulture wypowiedzi — zachecaj uczniéow do aktywnego udziatu, stawiaj pytania
otwarte, dawaj przestrzen do myslenia i wyrazania wtasnego zdania.



*  Wykorzystuj réznorodne materiaty (tekst, obraz, dzwiek) — tworzy to lepsze warunki zapamietywania
i zrozumienia.

* nauczyciel.info.pl/jak-wybrac-odpowiednia-metode-nauczania-do-lekcji
** edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/metody



SCENARIUSZ 1.

Tekst filozoficzny — Leszek Kotakowski ,,O podrézach”

Temat: Dlaczego ludzie podrézujg? Ciekawos¢ jako motor wedréwki.

Cele: rozumienie tezy, odrdznianie podrdzy od , przemieszczania”, budowanie argumentéw.
Notatka (dla ucznia):

Podréz = cel sam w sobie (doswiadczenie nowosci). Gtdwny motyw: ciekawos¢ — osobny poped, nie tylko
wiedza/ucieczka. Ryzyko bywa swiadomie podejmowane.

Pytania i przyktadowe odpowiedzi:

1. Co wyrdznia podroéz od jazdy ,w interesach”? > W podrézy doswiadczenie jest celem; interesy to
cel zewnetrzny.

2. Czy ciekawos$é zawsze ,sie optaca”? - Nie; towarzyszy jej ryzyko, ale rozwija horyzonty.

3. Co autor mysli o masowej turystyce ,,w bance”? - To nie do korica podréz: brak kontaktu z obca
rzeczywistoscia.

Cwiczenia:
Cwiczenie 1 - Teza i argumenty

Polecenie:

Sformutuj teze na temat podrdézowania i podaj 2—3 argumenty.

Przyktadowa odpowiedz:

Teza: ,Podréz jest forma rozwijania siebie”.

Argument 1: Spotkanie z obcymi zwyczajami poszerza horyzonty.

Argument 2: Podréz uczy elastycznego myslenia w nowych sytuacjach.
Argument 3: Oderwanie od rutyny pozwala zobaczy¢ wtasne zycie z dystansu.

Cwiczenie 2 - Ciekawo$¢ jako motor wedréwki

Polecenie:

Wyjasnij, na czym polega réznica miedzy ciekawoscig a zwyktg potrzeba odpoczynku.
Proponowana odpowiedz:

Ciekawos¢ to pragnienie poznania czego$ nowego, niezaleznie od wygody.
Odpoczynek to ched zregenerowania sit, bez potrzeby poznania nowosci.

Podréz wynikajaca z ciekawosci zaktada ryzyko i gotowosé na zaskoczenie.

Cwiczenie 3 -, All inclusive” jako podréz?

Polecenie:

Uzasadnij (3—4 zdania), czy ,,all inclusive” to wedtug ciebie podrdz.

Przyktadowe rozwiazanie:

All inclusive zapewnia komfort i bezpieczenistwo, ale ogranicza kontakt z lokalng kultura.
To bardziej forma wypoczynku niz podrézy w sensie poznawczym.

Podréz wymaga otwarcia sie na obcg rzeczywisto$é, a nie tylko komfortowego pobytu.



Propozycje realizacji (co méwi/pisze nauczyciel i uczen)

Nauczyciel — otwarcie: ,,Dokonczcie zdanie: Podréz jest dla mnie... (3 stowa).”
Uczen - przyktadowa riposta: ,,...prébg, lustrem, dopalaczem.”

Nauczyciel — model tezy: ,Teza: Podrdz to cel, nie srodek. Jakie 2—3 argumenty?”

Uczen — wzdér argumentu: , W podrdzy szukam innosci, nie zatatwiam spraw. Gdybym chciat tylko
odpoczg¢, wystarczytby dom.”

Nauczyciel — karta jezykowa (startery): ,Moim zdaniem... / Wynika z tego, ze... / Przyktadem jest... /
Zgadzam sie, poniewaz...”

Uczen — mini-akapit (pisemnie, 4-5 zdan): ,,Uwazam, ze ciekawos$¢ pcha ludzi w nieznane. Nie
chodzi o wiedze uzyteczng, ale o przezycie. Dlatego ryzykujg wspinaczki i wyprawy. Podréz daje sens
przez nowos¢.”

Nauczyciel — pytanie problemowe: ,Czy ‘all inclusive’ to podréz?”

Uczen — 30 s wypowiedz: ,To odpoczynek. Podréz wymaga wyjscia poza wiasng strefe komfortu i
kontaktu z obcym.”



SCENARIUSZ 2.

Mit - Jan Parandowski ,,Tutaczka Odyseusza”

Temat: Odyseusz — rozum kontra zywiof i fatum.

Cele: charakterystyka bohatera, decyzje moralne, symbole/istoty fantastyczne.
Notatka:

Epizody: Lotofagowie (utrata woli powrotu), Lajstrygonowie (przemoc), Kirke (zwodnicza goscinnos¢), Syreny
(zwabienie), Skylla/Charybda (tragiczny wybor). Cechy Odyseusza: przezornosc, spryt, przywdédztwo,
odpowiedzialnos¢.

Pytania/odpowiedzi:

1. Dlaczego kaze przywigzac sie do masztu? - Kontroluje stabosci; przewiduje zagrozenie.

2. Czy poswiecenie szesciu towarzyszy byto dopuszczalne? - Dylemat ,,mniejszego zta” — ratuje
wiekszos¢.

3. Co symbolizujg Syreny? = Urok tatwego szczescia, ktdre niszczy cel.

Cwiczenia:
Cwiczenie 1 — Charakterystyka bohatera

Polecenie:
Wypisz 4 cechy Odyseusza i podaj dowdd z epizodu.
Przyktadowe odpowiedzi:
*  Spryt — wymyslit sposéb ominiecia Syren (wosk + przywigzanie do masztu).
* Przezornos$¢ — przewidziat skutki ulegania pokusie piesni Syren.
* Odpowiedzialnos¢ — podejmuje trudne decyzje dla dobra zatogi.
* Odwaga — konfrontuje sie z potworami (Skylla / Charybda).

Cwiczenie 2 — Dylemat moralny

Polecenie:
Wypisz 2 argumenty ZA i 2 PRZECIW decyzji w epizodzie Skilli/Charybdy.
Proponowane rozwiazania:
ZA:
* Ratuje wiekszos¢ zatogi.
* Nie ma realnej alternatywy — wszystkie inne opcje prowadzg do katastrofy.
PRZECIW:
+ Swiadomie skazuje cze$¢ ludzi na $mieré.
* Ukrywa petng prawde przed zatogs.
Whiosek:
Odyseusz wybiera mniejsze zto, choé¢ moralnie decyzja pozostaje trudna.

Cwiczenie 3 — Symbol Syren

Polecenie:

Wyjasnij symbolike Syren.

Odpowiedz:

Syreny symbolizujg pokuse fatwego szczescia, ktére odcigga cztowieka od celu.



Ich piesn jest metaforg wszystkiego, co przycigga, ale prowadzi do zguby.

Propozycje realizacji

* Nauczyciel — szybka drama: ,,3 osoby: Odyseusz, sternik, marynarz. 60 sekund dialogu przy
Syrenach.”
Uczen — kwestie: ,Przywigzcie mnie mocniej! Nie stuchajcie moich présb, gdy bede btagat!”

* Nauczyciel — matryca charakterystyki (do tablicy): Cecha — Dowdd — Whiosek dla przywdédztwa
Uczen — przyktad: ,Przezornos¢ — wosk w uszach zatogi — lider zabezpiecza zesp6t przed pokusa.”

* Nauczyciel — esej problemowy (temat): ,Spryt wazniejszy niz sita?”
Uczen — mini-esej (6-7 zdan): ,Spryt pozwala przewidzie¢ porazke. Sita bez planu przegrywa z
naturg i bogami. Odyseusz zwycieza rozumem.”



SCENARIUSZ 3.

Blog — Julia Raczko (pobyt w Sydney)

Temat: Jezyk emocji i bliskos$ci w relacji z podrézy.

Cele: cechy bloga, styl potoczny, subiektywnos¢, wybdr detali.
Notatka:

Narracja ,tu i teraz”, bezposrednie zwroty do czytelnika, konkret: Opera, Darling Point, komunikacja,
markety. Emocje, poczucie lekkosci, ,,no worries”.

Pytania/odpowiedzi:

1. Jak autor(ka) skraca dystans? = ,Hej!”, pytania do czytelnika, wtrety emocjonalne.
2. Dlaczego dziata opis detalu (np. biegacze, papuga)? - Buduje ,poczucie bycia tam”.
3. Cojest ,marka” miasta? = lkony (Opera, most), ale tez klimat codziennosci.

Cwiczenia:
Cwiczenie 1 - Detale ,,budujace klimat”

Polecenie:
Wypisz 5 detali, ktdre nadajg opisowi autentycznos$é. Napisz, jaki efekt wywotuja.
Przyktadowe odpowiedzi:
1. Odgtos papug o swicie — buduje egzotyczng atmosfere.
Zimny podmuch wiatru od oceanu — nadaje realizmu.
Biegacze o poranku — pokazuje styl zycia mieszkacow.
Zapach kawy z ulicznej kawiarni — wprowadza zmystowos¢.
Kolorowe swiatta budynkéw — podkreslajg energie miasta.
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Cwiczenie 2 - Transformacja stylu

Polecenie:

Przepisz zdanie oficjalne na jezyk blogowy.
Zdanie: ,,Komunikacja miejska jest punktualna, lecz stosunkowo kosztowna.”
Odpowiedz blogowa:

»Autobusy jezdzg jak w zegarku, ale ceny biletéw mogg zabole¢
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Cwiczenie 3 — Mini-wpis

Polecenie:

Napisz 5—7 zdan o pierwszym dniu w nowym miescie.

Przyktadowy wpis:

»Wysiadam i od razu czuje chtdd. Miasto pachnie kawg i wilgocig oceanu. Hej, czy wy tez macie takie
wrazenie, ze wszystko jest jednoczesnie obce i znajome? Mijajg mnie biegacze w kolorowych kurtkach. Z
prawej strony widze matg kawiarnie — musze tam wejs¢! To bedzie dobry dzien!”

Propozycje realizacji

* Nauczyciel — starter wpisu: , Jestem w... (miejsce). Pierwsze trzy wrazenia: ..., ..., ...”
Uczen - 5 zdan blogowych: ,Wysiadam. Pierwszy podmuch chtodu. Po lewej woda, po prawej

kawiarnia. Ktos zongluje, ktos biegnie. | ja — z bananowym chlebem.”



* Nauczyciel — transformacja stylu: ,,Przepisz fragment bloga na jezyk oficjalny.”
Uczen — przyktad: ,Komunikacja miejska jest punktualna, cho¢ kosztowna.”

* Nauczyciel — pytanie: ,,Co sprawia, ze to miasto jest ‘twoje’?”
Uczen — wypowiedz 45 s: ,Moje miasto ma rytm porankdéw: kawiarnia, most, wiatr. Wracam tam
myslami, gdy potrzebuje oddechu.”



SCENARIUSZ 4.

Reportaz — Agata Diduszko-Zyglewska ,,Opowiesci imigrantow”
Temat: Miedzy stratg a nadziejg — gtos uchodzcéw.

Cele: rozpoznanie cech reportazu, emocji i faktéw, precyzja jezyka.
Notatka:

Historie: przymus ucieczki, roztgka z rodzing, niepewny status, praca , 0d zera”, poczucie tymczasowosci, ale
i wdzieczno$é/ulga. Stownictwo: uchodzZca, imigrant, emigrant — rézne perspektywy.

Pytania/odpowiedzi:

1. Co w tej historii jest ,,najdrozsze”? - Bezpieczerstwo dzieci, mozliwos¢ bycia razem.

2. Dlaczego ,nowy kraj” nie zawsze staje sie od razu ,domem”? - Brak pewnosci prawnej, bariera
jezykowa, tesknota.

3. Jakie napiecie niesie ,duma z pracy” vs. ,brak bliskich”? - Ambiwalencja codziennosci.

Cwiczenia:
Cwiczenie 1 - Emocje w reportazu

Polecenie:

Wypisz 4 emocje bohaterdw i opisz kontekst.

Przyktadowe odpowiedzi:
1. Lek —obawa przed decyzjg wtadz o pobycie.
2. Tesknota — brak kontaktu z rodzing w kraju.
3. Ulga — poczucie bezpieczenstwa po ucieczce.
4. Duma —znalezienie pierwszej pracy.

Cwiczenie 2 — Terminy

Polecenie:
Zdefiniuj wtasnymi stowami: emigrant, imigrant, uchodzca.
Rozwigzania:
* Emigrant — ktos, kto wyjezdza ze swojego kraju.
* Imigrant — ktos, kto przyjezdza do innego kraju.
* UchodzZca — osoba uciekajaca przed realnym zagrozeniem (np. wojng).

Cwiczenie 3 — Dylemat ,,dom vs bezpieczeristwo”

Polecenie:
Podaj po 2 argumenty dla obu stron.
Przyktadowe odpowiedzi:
,Dom”:

* Bliscy i jezyk dajg stabilnosc.

* Znajome Srodowisko sprzyja dobrostanowi.
,Bezpieczenstwo”:

 Zycie bez zagrozenia to warunek rozwoju.

* Dzieci majg szanse na przysztosc.



Cwiczenie 4 - List wsparcia

Polecenie:

Napisz 8—10 zdan z empatia, bez litosci.

Modelowy fragment:

»Podziwiam twojg odwage i determinacje. Wiem, ze droga, ktéra przeszedtes, byta trudna. Mam nadzieje, ze
W nowym miejscu znajdziesz ludzi, ktdrzy cie wespra. Zycze ci spokoju i poczucia bezpieczeristwa.”

Propozycje realizacji

* Nauczyciel - empatyczne otwarcie: ,Jedno zdanie, w ktdrym trzymasz kciuki za
bohatera/bohaterke.”
Uczen - zdanie: ,Zycze, zeby decyzja o pobycie byta pozytywna i szybko przyszta.”

* Nauczyciel — precyzja terminéw (na tablicy): uchodZca — imigrant — emigrant (definicje wtasnymi
stowami).
Uczen - dwa zdania poréwnawcze: ,Ktos jest emigrantem z kraju A, ale imigrantem w kraju B.”

* Nauczyciel — ,list wsparcia” (8—-10 zdan): ,Napisz do bohaterki/bohatera, bez litosci, z szacunkiem.”
Uczen — przyktad (fragment): ,,Podziwiam odwage. Twoja codziennos¢ jest ciezka, ale dajesz
dzieciom bezpieczenstwo. To wielka rzecz.”



SCENARIUSZ 5.

Fantasy — wyprawa bohatera (np. Bran)

Temat: Wedréwka jako dojrzewanie — sita, ktdra nie jest miesniami.
Cele: cechy swiata fantasy, rola druzyny, symbolika drogi.

Notatka:

Bohater o ograniczeniach fizycznych ma inny rodzaj mocy (Swiadomos¢, wizje). Towarzysze wzmacniajg go.
Krajobraz jest wrogi/nieznany — to takze obraz ,wnetrza” bohatera.

Pytania/odpowiedzi:

1. Jak ograniczenie ciata zmienia plan dziatania? - Trzeba ufa¢ innym, uzywacé innej ,,broni” (umystu,
daru).

2. Po co jest druzyna? - Bezpieczenstwo, korekta btedow, nadzieja.

3. Cojest ,prawdziwym celem” podrézy? - Odkrycie kim jestem i po co.

Cwiczenia:
Cwiczenie 1 - Fantastyka vs realizm

Polecenie:

Wypisz po 4 przyktady elementdéw fantastycznych i realistycznych.

Odpowiedzi:

Fantastyczne: magia, zwierzece wizje bohatera, niezwykte stwory, mroczna kraina.
Realistyczne: relacje miedzy ludzmi, strach, gtdéd, zmeczenie.

Cwiczenie 2 — tuk przemiany bohatera

Polecenie:
Uzupetnij 4 etapy przemiany.
Przyktad:
* Stabos¢: bohater nie moze chodzié.
* Préba: noc w lesie i walka ze strachem.
* Odkrycie: jego dar pozwala mu obserwowac¢ swiat inaczej.
* Zmiana: zaczyna prowadzi¢ innych.

Cwiczenie 3 - Projekt krainy

Odpowiedzi:

,Mglista Przetecz — petna zielonych oparéw; Kamienne Oko — samotna skata; Korzenie Swiata — wielki dét w
ziemi.

Zagrozenie: ‘Szeptacze’ — istoty, ktére sprawiaja, ze cztowiek traci pamiec.”

Propozycje realizacji

* Nauczyciel — szkic bohatera (na osi): Stabos¢ - Proba - Odkrycie - Zmiana
Uczen — wypetnia: ,Stabos¢: brak sprawnosci; Préba: noc w lesie; Odkrycie: widzi oczami zwierzecia;
Zmiana: zaczyna prowadzi¢ innych.”

* Nauczyciel — mapa krainy (5 min szkicu): ,,Nazwij 3 miejsca i 1 zagrozenie.”



Uczeh — nazwy: , Mglista Przetecz, Korzenie Swiata, Kamienne Oko; zagrozenie: ‘Szeptacze’”
Nauczyciel — zadanie ‘pitch’ (30 s): ,Sprzedaj mi te powiesc.”

Uczen - pitch: ,Chtopiec, ktory nie moze chodzi¢, uczy sie lata¢ cudza Swiadomoscia. A kiedy spada
mrok, prowadzi nas tam, gdzie wzrok nie siega.”



SCENARIUSZ 6.

Podrdze kosmiczne - tekst popularnonaukowy i kino SF

Temat: Po co nam kosmos? Fakty, wyobraznia, odpowiedzialnosc.

Cele: oddzielanie faktu od fikcji, rozumienie motywoéw SF, etyka eksploraciji.
Notatka:

Kamienie milowe (pierwsze lgdowanie na Ksiezycu), plany (Mars), kino jako laboratorium wyobrazni.
Motywy: samotnos¢, granice cztowieczenstwa, kolonie, katastrofa/ocalenie.

Pytania/odpowiedzi:

1. Jaki problem etyczny rodzi kolonizacja? = ,,Czy mamy prawo przeksztatcaé inne swiaty?”
2. Co kino potrafi lepiej niz artykut? - Obraz i dzwiek symulujg doswiadczenie.
3. Co artykut potrafi lepiej niz kino? = Precyzja danych, kontekst naukowy.

Cwiczenia:
Cwiczenie 1 - Fakty i fikcja

Polecenie:
Wypisz po 3 fakty i 3 hipotezy/fikcje o kosmosie.
Odpowiedzi:
Fakty:
* Ludzie byli na Ksiezycu.
* Istniejg sondy badajgce Marsa.
* Kosmos jest préznig pozbawiong powietrza.
Hipotezy/fikcje:
* Kolonie na Marsie.
* Podréz miedzygwiezdna w kilka godzin.
* Terraformacja planet.

Cwiczenie 2 — Debata

Przyktadowe argumenty ZA:
* QOcalenie gatunku w razie katastrofy na Ziemi.
* Postep technologiczny.
* Rozwdj nauki.
Argumenty PRZECIW:
*  Wysokie koszty.
* Ryzyko kolonializmu.
* Problemy etyczne.

Cwiczenie 3 — Mini-recenzja

Polecenie:

Napisz 150180 stéw o filmie SF.

Wzorcowy fragment:

»Film pokazuje samotnos¢ pilota w kosmosie. Dwie sceny szczegdlnie dziataja: cisza przestrzeni oraz
moment utraty kontaktu z baza. Efekty s widowiskowe, ale mato realistyczne. Cato$¢ prowokuje pytania o



granice cztowieczenistwa.”

Propozycje realizacji

Nauczyciel — linia czasu (na tablicy): ,Dopisz 3 fakty i 3 hipotezy.”

Uczen — przyktady: , FAKT: pierwsze lgdowanie; teleskop kosmiczny; sondy na Marsie. HIPOTEZY:
stata baza na Ksiezycu; terraformacja; lot zatogowy poza Uktad Stoneczny.”

Nauczyciel — debata oksfordzka: ,Teza: Powinnismy kolonizowac Marsa.”

Uczen — argument ‘za’: ,To plan B dla ludzkosci.” ‘Przeciw’: ,Najpierw naprawmy Ziemie.”
Nauczyciel — recenzja 150-180 stow (szkielet): Tytuf — Motyw przewodni — 2 sceny — Ocena
naukowosci — Whniosek.

Uczen — przyktad (1 zdanie kazdego punktu): ,Motyw: samotnos¢ pilota; Scena: cisza kosmosu;
Ocena: efektowna fikcja; Wniosek: film prowokuje pytania.”



SCENARIUSZ 7.

Podsumowanie miedzygatunkowe — ,Cztowiek w podrézy”

Temat: Jedna idea, wiele form: filozofia, mit, blog, reportaz, fantasy, SF.
Cele: poréwnywanie gatunkow, synteza motywu, autorefleksja.
Notatka:

Podréz to: ciekawosé (filozofia), préba charakteru (mit), doswiadczenie miejsca (blog), odwaga i strata
(reportaz), przemiana (fantasy), granice mozliwego (SF).

Pytania/odpowiedzi:

1. Ktéra podrdz najbardziej ,kosztuje” bohatera? - UchodZcza — najwieksza stawka (zycie, rodzina).

2. Gdzie najpetniej wida¢ cel w sobie? - W filozoficznej definicji podrdzy i w blogu (doswiadczenie).

3. Ktdra forma najmocniej angazuje emocje? - Zalezy od odbiorcy: reportaz (realne historie) vs.
fantasy/SF (projekcja lekdw i nadziei).

Cwiczenia:

Cwiczenie 1 — Mapa motywu
Odpowiedzi:
* Ciekawos¢ - tekst filozoficzny
* Préba - Odyseusz
* Ucieczka - reportaz
* Przemiana - fantasy
* Kolonizacja - SF
Whiosek:
Motyw podrézy jest uniwersalny — zmienia sie tylko forma.

Cwiczenie 2 - Definicja podrézy

Rozwigzanie:
,Podréz to doswiadczenie, ktdre zmienia cztowieka przez kontakt z nieznanym.”

Cwiczenie 3 - Plan wypowiedzi ustnej
Wzor:
e Teza: ,Podréz rozwija cztowieka”.
* Argument 1: nowe miejsca - nowe doswiadczenia
* Argument 2: wyzwania > charakter
* Argument 3: spotkania - zmiana perspektywy
* Puenta: podrdz to inwestycja w siebie.

Propozycje realizacji

* Nauczyciel — ,,mapa motywu” (wspélna): ,,Na $rodku: PODROZ. Dookota: ciekawo$é, préba,
ucieczka, praca, przemiana, kolonizacja. Dopisujemy teksty.”
Uczen - dopisuje: ,Ciekawos¢ - Kotakowski; Préba - Odyseusz; Ucieczka - reportaz; Przemiana
-> fantasy; Kolonizacja - kosmos.”

* Nauczyciel - ‘gallery walk’: , Kazda grupa tworzy plakat jednego gatunku + 3 cytaty-mysli (wtasne
parafrazy, nie dostowne).”



Uczen — komentarz przy plakacie (20 s): ,Tu pokazujemy, ze blog buduje bliskos$¢ przez detale. To

rn

jest jego ‘moc podrézy’.
* Nauczyciel - ‘exit ticket’: ,Jedno zdanie: Po tej sekwencji lekcji podroz to dla mnie...”

Uczen — przyktady: ,,...odwaga bycia gosciem w cudzym s$wiecie.” / ,,...¢wiczenie ciekawosci i
empatii.” / ,...zwierciadto, w ktérym widac siebie.”

Wspadlne ramy informacji zwrotnej (do kopiowania)

* Tresé: Czy teza/wniosek sg jasne? Czy pojawiajg sie przyktady z tekstu?
* Struktura: Czy jest wstep—rozwiniecie—zakoriczenie?

* Jezyk: Czy styl pasuje do gatunku (blog — potoczny; esej — rzeczowy)?

* Refleksja: Czy pojawia sie ,,po co mi ta lekcja”?

Propozycje prac domowych (rotacyjne)

* 10 zdan ,wytgcznie o doswiadczeniu” (bez faktografii).
* 150 stéw ,za/przeciw” (teza + 2 argumenty + kontrargument + wniosek).
* Mini-research: 3 przyktady tego samego motywu w réznych mediach (opis jednym zdaniem kazdy).



TESTY SPRAWDZAJACE

Ponizej 7 testow sprawdzajgcych — po jednym do kazdego scenariusza.
Kazdy test zawiera:

* 8 pytan (4 zamkniete, 4 otwarte)
* klucz odpowiedzi
* propozycje punktacji
Mozesz je skopiowacd i wydrukowad, lub wykorzystaé jako quiz np. w aplikacji kahoot lub Quizizz



TEST 1 - Tekst filozoficzny o podrozy (Kotakowski)

A. Pytania zamkniete

1. Ciekawos¢ wedtug autora jest:
a) sposobem na nude
b) potrzeba bezpieczenstwa
¢) osobnym popedem prowadzgcym do poznania
d) ucieczka przed problemami

2. Podrdz rézni sie od zwyktego przemieszczania sie tym, ze:
a) zawsze jest daleka
b) jej celem jest doswiadczenie
¢) wymaga duzo pieniedzy
d) zawsze ma charakter zawodowy

3. Co moze towarzyszy¢ podrdzy opartej na ciekawosci?
a) ryzyko
b) przewidywalnos¢
c) stagnacja
d) nic nowego

4. ,Allinclusive” wedtug argumentacji autora to:
a) podréz w petnym sensie
b) wytgcznie forma wypoczynku
c) rodzaj badan terenowych
d) przyktad ucieczki

B. Pytania otwarte
5. Wyjasnij, dlaczego ciekawos¢ jest wazna w podrozy.
6. Podaj wtasny przyktad sytuacji, kiedy ciekawosé prowadzi do rozwoju.
7. Napisz jedno zdanie tezy na temat podrézy.
8. Sformutuj jeden argument wspierajacy te teze.

Klucz odpowiedzi + punktacja
c (1 pkt)
b (1 pkt)
a (1 pkt)
b (1 pkt)
Odpowiedz dotyczy poznania nowosci = 2 pkt
Przyktad realistyczny, zwigzany z doswiadczeniem = 2 pkt
Teza poprawna logicznie - 1 pkt
8. Argument logiczny, powigzany z tezg - 2 pkt
Razem: 11 pkt

NoukswNe



TEST 2 — Mit o Odyseuszu

A. Pytania zamkniete

1.

Odyseusz kaze przywigzac sie do masztu, poniewaz:
a) chce zaimponowac zatodze

b) boi sie potworéw morskich

c) chce kontrolowad swoje stabosci

d) nie lubi Syren

Co symbolizujg Syreny?

a) fatwg stawe

b) pokuse odciggajgcay od celu

c) odwage i lojalnos¢

d) goscinnosc

. W epizodzie Skilli i Charybdy Odyseusz:

a) podejmuje jedyng mozliwg decyzje
b) unika ryzyka catkowicie

c) czeka na pomoc bogow

d) nie wie, co robi

. Odyseusz w micie jest przedstawiony jako:

a) tchorz

b) bezmysiny olbrzym

c) sprytny i przezorny przywddca
d) nieodpowiedzialny zeglarz

B. Pytania otwarte

v

0 N o

Podaj jedng ceche Odyseusza i przyktad, ktory jg potwierdza.

Wskaz jedng trudnosé, jakg napotkata zatoga podczas podrézy.
Dlaczego scena z Syrenami jest wazna dla charakterystyki bohatera?
Ocen decyzje Odyseusza przy Skilli i Charybdzie — czy bytfa stuszna?

Klucz + punktacja

&
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c (1 pkt)

b (1 pkt)

a (1 pkt)

¢ (1 pkt)

Cecha + przyktad = 2 pkt
Jedna trudnos¢ = 1 pkt
Wyjasnienie roli sceny = 2 pkt
Argumentacja logiczna - 2 pkt

Razem: 11 pkt



TEST 3 - Blog podrozniczy

A. Pytania zamkniete

1. Styl blogowy charakteryzuje sie:
a) oficjalnym tonem
b) potocznoscig i emocjonalnoscia
c) jezykiem naukowym
d) brakiem opisow

2. Co sprawia, ze wpis staje sie bardziej realistyczny?
a) brak szczegétéw
b) ogdlnikowe opisy
c) detale zmystowe
d) cytaty z ksigzek

3. W blogu autor czesto uzywa:
a) bezosobowych form
b) pytan do czytelnika
c) terminologii technicznej
d) dialogdw filozoficznych

4. Jezyk blogowy stuzy gtéwnie:
a) budowaniu relacji z czytelnikiem
b) analizie naukowej
c) streszczaniu wydarzen politycznych
d) pisaniu raportow

B. Pytania otwarte
5. Podaj dwa przyktady detali, ktdre ,budujg klimat”.
6. Napisz jedno zdanie blogowe o wrazeniu z nowego miasta.
7. Wyijasnij, dlaczego pytania do czytelnika pomagajg w tekscie blogowym.
8. Zmien zdanie oficjalne na jezyk blogowy.

Klucz + punktacja
. b (1 pkt)
¢ (1 pkt)
. b (1 pkt)
a (1 pkt)
2 detale - 2 pkt
. Jedno zdanie emocjonalne - 1 pkt
. Wyjasnienie = 2 pkt
8. Transformacja stylu - 2 pkt
Razem: 11 pkt

N oon



TEST 4 - Reportaz o imigrantach

A. Pytania zamkniete

1

. Bohaterowie reportazu najczesciej méwig o:
a) wakacjach
b) tesknocie i nadziei
c) modzie
d) sporcie
. Uchodzca to osoba, ktéra:
a) wyjezdza z kraju dla rozrywki
b) szuka lepszej pracy
c) ucieka przed zagrozeniem
d) zmienia kraj dla zabawy
Emocjg dominujgcg w reportazu jest:
a) obojetnosé
b) rados¢
c) lek i niepewnosc
d) sarkazm
. Co jest dla bohaterow najwazniejsze?
a) luksusy
b) bezpieczenstwo dzieci
c) drogie ubrania
d) stawa

B. Pytania otwarte

5
6
7
8

. Podaj jedng emocje bohatera i opisz kontekst.

. Wyjasnij réznice miedzy imigrantem a emigrantem.

. Dlaczego ,dom” nie zawsze oznacza miejsce zamieszkania?
. Napisz jedno zdanie wsparcia dla bohatera.

Klucz + punktacja

8

NowurwNR

. b (1 pkt)

¢ (1 pkt)

c (1 pkt)

. b (1 pkt)

Emocja + kontekst = 2 pkt
. Wyjasnienie = 2 pkt
Uzasadnienie - 2 pkt

. Zdanie wsparcia - 1 pkt

Razem: 12 pkt



TEST 5 - Fantasy: wedréwka bohatera

A. Pytania zamkniete

1. Bohater fantasy czesto posiada:
a) wytacznie site fizyczna
b) dar lub zdolnosé niezwyktg
c) superkomputer
d) dyplom naukowy

2. Droga bohatera symbolizuje:
a) lenistwo
b) przemiane i dojrzewanie
c) uporzadkowane zycie
d) brak zmian

3. Swiat fantasy moze zawieraé:
a) tylko zwyczajne miejsca
b) zaréwno rzeczywiste, jak i fantastyczne elementy
c) wytacznie kosmos
d) tylko jedno miejsce

4. Druzyna bohatera:
a) jest zbedna
b) pomaga mu i wspiera go psychicznie
c) tylko przeszkadza
d) nie istnieje

B. Pytania otwarte
5. Podaj jeden element fantastyczny i jeden realistyczny.
6. Opisz jedng zmiane, ktéra zachodzi w bohaterze.
7. Dlaczego bohater z ograniczeniem fizycznym moze by¢ wartosciowy dla druzyny?
8. Wymysl nazwe krainy fantasy.

Klucz + punktacja

. b (1 pkt)

. b (1 pkt)

. b (1 pkt)

. b (1 pkt)

2 elementy = 2 pkt

. Zmiana - 2 pkt

. Wyjasnienie = 2 pkt
8. Nazwa - 1 pkt

Razem: 12 pkt
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TEST 6 — Tekst popularnonaukowy + SF

A. Pytania zamkniete
1. Faktem jest:
a) istnienie state]j kolonii na Marsie
b) ladowanie cztowieka na Ksiezycu
¢) podréz miedzygwiezdna w godzine
d) zycie na Wenus
2. Hipotezg jest:
a) brak atmosfery na Ksiezycu
b) przyszta terraformacja Marsa
c) dziatanie sond kosmicznych
d) loty orbitalne
3. Kino SF:
a) ignoruje nauke
b) zawsze pokazuje prawde
c) wykorzystuje fikcje dla emocji
d) nie opiera sie na pomystach naukowych
4. Kolonizacja kosmosu budzi problemy:
a) tylko finansowe
b) etyczne i spoteczne
c) wylacznie jezykowe
d) artystyczne

B. Pytania otwarte
5. Wymien jeden fakt i jedng hipoteze o kosmosie.
6. Podaj jeden argument ZA kolonizacjg Marsa.
7. Podaj jeden argument PRZECIW kolonizacji Marsa.
8. Opisz jedna scene z filmu SF, ktdra robi wrazenie.

Klucz + punktacja
. b (1 pkt)
. b (1 pkt)
c (1 pkt)
. b (1 pkt)
Fakt + hipoteza - 2 pkt
. Argument - 2 pkt
. Argument - 2 pkt
8. Opis sceny = 2 pkt
Razem: 12 pkt
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TEST 7 — Synteza motywu podrozy

A. Pytania zamkniete

1.

Motyw podrézy w tekstach literackich moze oznaczaé:
a) tylko przemieszczanie

b) rozwdj bohatera

c) jedynie ucieczke

d) tylko przyjemnos¢

W réznych gatunkach podréz:

a) ma identyczne znaczenie

b) jest przedstawiana w rézny sposdb

c) jest zawsze o kosmosie

d) dotyczy tylko historii

. W reportazu podroz jest:

a) symbolem przymusowej zmiany
b) zwyktym wyjazdem wakacyjnym
c) zabawa

d) fikcjg literacka

. W fantasy podrdz oznacza:

a) ucieczke przed obowigzkami
b) proces przemiany i proby

c) lenistwo

d) statycznosé

B. Pytania otwarte

5.
6.
7.
8.

Podaj jedng funkcje podrézy w filozofii.

Podaj jedng funkcje podrézy w reportazu.

Wymysl swojg definicje podrézy (2—3 zdania).

Napisz jedng refleksje: czego nauczyta cie praca nad motywem podrdzy?

Klucz + punktacja

Nouwu s
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b (1 pkt)

b (1 pkt)

a (1 pkt)

b (1 pkt)

Funkcja - 2 pkt
Funkcja - 2 pkt
Definicja - 2 pkt
Refleksja = 2 pkt

Razem: 12 pkt

opracowanie:
Jarostaw Basaj
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