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Wprowadzenie

Matematyka to jezyk logiki, relacji i struktur, ktéry nie zawsze jest dla dziecka zrozumiaty
w sposob intuicyjny. Zoltan Pal Dienes — wegierski matematyk i psycholog — zauwazyt, ze
skuteczna nauka poje¢ matematycznych wymaga doswiadczenia i dziatania, a nie tylko
symbolicznego przekazu. Dienes twierdzit, ze kazde dziecko moze zrozumieé ztozone
pojecia matematyczne, jesli doswiadczy ich w dziataniu. Dlatego stworzyt zestaw
klockéw, ktory taczy w sobie nauke i zabawe — umozliwia przejscie od konkretu do
symbolu, od dziatania do myslenia. Dlatego stworzyt Klocki Dienesa - zestaw
geometrycznych elementow, dzieki ktérym dziecko moze dostownie ,,zobaczyc¢ i dotknagc
logiki”. Klocki te rozwijajg rozumienie poje¢ matematycznych, klasyfikacje, analize
poréwnawczg i wnioskowanie logiczne. Sg narzedziem uniwersalnym: od przedszkola po
wczesne klasy szkoty podstawowej, a takze w pracy terapeutycznej i rewalidacyjnej.

Genezaiidea ,,nowej matematyki”

Wprowadzenie Klockéw Dienesa do polskich szkét miato miejsce pod koniec lat 60. XX
wieku. Byt to czas reformy znanej jako ,,nowa matematyka”, ktérej celem byto rozwijanie
mys$lenia logicznego i pojeé zbiorowych u dzieci. Inspiracjg byty doswiadczenia z Franciji,
Wielkiej Brytanii i Kanady, gdzie badano procesy uczenia sie oparte na aktywnosci.

W Polsce reforme wspierali m.in. prof. Zofia Krygowska, Stefan Straszewicz oraz Henryk
Moroz, ktéry zainicjowat tzw. eksperyment krakowski (1961-1964). W jego ramach 385
nauczycieli z 256 szkdt w dziewieciu wojewddztwach wprowadzato do nauczania zestawy
manipulacyjne, w tym Klocki Dienesa. Wyniki badan wykazaty wyrazny wzrost rozumienia
pojec logicznych i matematycznych u uczniow. Wyniki badan wskazaty, ze dzieci uczace
sie z wykorzystaniem pomocy manipulacyjnych, takich jak Klocki Dienesa, wykazywaty
wiekszg samodzielno$¢ w mysleniu, lepsze rozumienie relacji miedzy pojeciami oraz
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lepsze wyniki w zakresie rozumienia zadan tekstowych i klasyfikacji. Wprowadzenie
Klockéw Dienesa stanowito punkt zwrotny w nauczaniu matematyki — od uczenia
gotowych regut do uczenia przez eksperyment, obserwacje i refleksje.

Charakterystyka zestawu
Zestaw Klockéw Dienesa sktada sie z 60 elementow, ktére roznig sie czterema cechami:
o kolorem (czerwony, z6tty, niebieski),
o ksztattem (koto, tréjkat, kwadrat, prostokat, szesciokat),
o wielkoscig (duzy / maty),
e gruboscia (gruby / cienki).

Kazdy klocek to konkretna kombinacja cech, a zestaw jako catos¢ jest materialnym
odwzorowaniem systemu logicznego. Dzieci, manipulujgc klockami, uczg sie
rozpoznawac cechy, taczy¢ je i budowac relacje miedzy nimi. To dzieki nim dziecko
,widzi”, czym jest rdéznica, wspdlna cecha czy negacja — zanim nauczy sie tego w jezyku
poje¢ abstrakcyjnych.

Wartoscig Klockdw Dienesa jest to, ze tgczg aspekt sensoryczny, poznawczy i jezykowy:
e dziecko widziidotyka rdznice,
e dziecko nazywa cechy,
e dziecko rozumie relacje miedzy nimi.

Etapy pracy z Klockami Dienesa

Etap | - poznanie zestawu i cech

W poczatkowej fazie pracy z klockami dzieci zapoznajg sie z zestawem. Nauczyciel
zacheca do spontanicznego opisu klockow r6znorodnymi pytaniami, np.:

- ,Jaki klocek masz w reku?”,

- ,Czym rézni sie od pozostatych?”,

- ,lle jest klockow czerwonych?”,

- ,Ktére sg grube?”.

Celem tego etapu jest uswiadomienie dzieciom, ze kazdy klocek ma wiele cech
jednoczesnie, co stanowi punkt wyjscia do klasyfikacji wielocechowej.

Etap Il - wprowadzenie plakietek
Plakietki sa symbolicznym odwzorowaniem cech:

o kolor - prostokaty w barwach klockéw,
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e grubosc¢ - linie o réznej szerokosci,
o wielkos¢ — strzatki roznej dtugosci,
e Kksztatt-—figury geometryczne.

Dzieki nim dzieci przechodzg od konkretu do symbolu, co stanowi podstawe myslenia
pojeciowego i operacyjnego. Ponizej znajduja sie przyktadowe plakietki.

Rys. 1. Przyktadowe plakietki cech (opracowanie wtasne, Al, 2025).
Etap lll - klasyfikowanie i definiowanie

Na kolejnym etapie dzieci uczg sie porzadkowaé, grupowacé i opisywacé klocki wedtug
wybranych cech. Tworza zbiory, np. ,mate czerwone kétka” lub ,grube niebieskie
trojkaty”. Ten etap rozwija umiejetnos¢ uogolniania, poréwnywania i rozumienia relacji
zbiorowych.

Gry dydaktyczne z Klockami Dienesa

Klocki Dienesa sg wyjatkowe, poniewaz tgczg w sobie element nauki i zabawy. Dzieki
temu dzieci uczg sie w sposéb naturalny, z zaangazowaniem i radoscig odkrywania.
Przedstawione ponizej zabawy pokazuja, jak w praktyce rozwijac logiczne i matematyczne
myslenie przy uzyciu Klockéw Dienesa.

Gra ,,Tak - nie”
Cel: rozwijanie logicznego myslenia i umiejetnosci formutowania pytan.
Przebieg:

1. Nauczyciel prezentuje przed dzie¢mi zestaw kilku klockdéw, a nastepnie wybiera
jeden klocek oraz ukrywa go przed uczestnikami gry. Zabawy nalezy zaczyna¢ od
zabaw z kilkoma klockami, a nastepnie nalezy zwiekszac liczebnos¢ klockdw.

2. Uczestnicy zadaja pytania, na ktdre mozna odpowiedzie¢ tylko ,tak” lub ,,nie”, np.
- ,Czy klocek jest czerwony?”
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- ,Czy jest gruby?”
- ,Czy jest w ksztatcie kwadratu?”.

3. Po kazdej odpowiedzi dzieci eliminujag klocki, ktére nie spetniajg danego
warunku.

4. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza odgadnie wybrany klocek.

Mozna zaproponowac¢ dzieciom trudniejszg wersje gry, podczas ktérej dzieci moga
zadawac ograniczong liczbe pytan (np. 5). Podczas gry dzieci uczg sie wnioskowania
przez eliminacje i rozumienia zwigzku miedzy cecha a przedmiotem.

Gra ,,Ja mam... kto ma?”
Cel: doskonalenie jezyka poje¢ i umiejetnosci logicznego reagowania.
Przebieg:

1. Kazdy uczestnik otrzymuje po kilka klockéw.

2. Pierwszy uczestnik opisuje swoj klocek oraz zadaje pytanie dotyczgce kolejnego
wybranego klocka:
»~Ja mam czerwony klocek w ksztatcie trojkata. Kto ma klocek zotty i cienki?”

3. Osoba, ktéra posiada wskazany klocek, odpowiada:
»Ja mam zotty cienki klocek. Kto ma klocek niebieski w ksztatcie kwadratu?”.

4. Zabawa trwa, az wszyscy gracze zabiorg gtos.

Zaproponowana gra rozwija pamiec¢, uwazne stuchanie, rozumienie relacji i
postugiwanie sie jezykiem matematycznym.

Gra ,,Roznice i podobienstwa”
Cel: rozwijanie umiejetnosci poréwnywania i analizy cech.
Przebieg:
1. Nauczyciel ktadzie dwa lub trzy klocki.
2. Dzieciwskazuja, jakimi cechami klocki sie réznig, a jakie majg wspoélne.

3. W trudniejszej wersji mozna zorganizowac zabawe jezykowg, podczas ktorej
dzieci opisuja klocki, nie pokazujgc ich.

Gra rozwija analize pordwnawczg, precyzyjnego jezyka opisu i klasyfikacji
wielocechowe;j.

Gra ,,Nic wspélnego”

Cel: rozwijanie myslenia i planowania dziatan.
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Przebieg:
1. Pierwszy gracz ktadzie klocek.

2. Drugi musi potozy¢ klocek, ktory rozni sie od poprzedniego wszystkimi czterema
cechami.

3. Gratrwa do momentu, az nie mozna juz potozy¢ zadnego klocka.

4. Uczestnicy gry analizujg powstaty cigg — co tgczy, a co rézni poszczegdlne
elementy.

Gra rozwija myslenie strategiczne, spostrzegawczosc¢ i planowanie.
Dodatkowe propozycje pracy z Klockami Dienesa

Zestaw Klockow Dienesa daje niemal nieograniczone mozliwosci tworzenia autorskich
¢éwiczen, ktére mozna dostosowac do wieku i mozliwosci dzieci. Oprécz klasycznych gier
warto wprowadzi¢ aktywnosci wspierajgce rozwoj grafomotoryczny, percepcyjny i
logiczny.

Cwiczenia grafomotoryczne — polegaja na obrysowywaniu klockéw, kolorowaniu ich
konturéw oraz tworzeniu wtasnych kompozycji. Dzieki nim dzieci rozwijaja sprawnosé
manualng, precyzje ruchdéw dtoni oraz koordynacje wzrokowo-ruchowg. Tego typu
aktywnosci przygotowujg do nauki pisania, a jednoczesnie utrwalaja pojecia dotyczace
ksztattu czy wielkosci.

Tworzenie wtasnych plansz — dzieci samodzielnie projektujg wzory do odwzorowania,
inspirowane poznanymi zadaniami. Rysujgc i komponujac wtasne uktady, uczg sie
planowania przestrzennego, rozumienia relacji miedzy obiektami oraz samodzielnego
formutowania regut. Takie dziatanie rozwija kreatywnosc, logiczne myslenie i poczucie
sprawstwa.

Zabawy w klasyfikacje — to ¢wiczenia polegajace na grupowaniu klockéw wedtug
okreslonych cech: koloru, ksztattu, wielkosci czy grubosci. Uczestnicy zabaw moga
samodzielnie ustala¢ kryteria porzgdkowania, a nastepnie wyjasnia¢ swoéj wybor. Dzieki
temu rozwijajg umiejetnosc¢ logicznego myslenia, analizy i syntezy, a takze jezyk opisu
matematycznego.

Kazda z tych propozycji moze by¢ rozszerzana i modyfikowana w zaleznosci od celéw
dydaktycznych. Nauczyciel, dostosowujgc poziom trudnosci, ma mozliwosé
ksztattowania zaréwno umiejetnosci poznawczych, jak i spotecznych uczniéw —takich jak
wspotpraca, komunikacja i wspoélne rozwigzywanie problemaow.

Rola nauczyciela
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W pracy z Klockami Dienesa nauczyciel petni role organizatora, przewodnika i
obserwatora procesu poznawczego. Nie przekazuje gotowych rozwigzan, lecz tworzy
sytuacje problemowe, ktére sktaniajg dzieci do samodzielnego myslenia i poszukiwania
odpowiedzi. Jego zadaniem jest umiejetne kierowanie aktywnoscig dzieci — poprzez
stawianie pytan, sugerowanie strategii, ale takze pozostawienie przestrzeni na
odkrywanie. W dobrze zaplanowanych aktywnosciach nauczyciel stopniowo wycofuje
wsparcie, pozwalajac uczniom przejmowac inicjatywe i samodzielnie formutowac
whioski.

Znaczenie dydaktyczne i terapeutyczne
Klocki Dienesa majg ogromny potencjat w pracy z dzie¢mi:
e rozwijajg spostrzegawczos$é i logiczne myslenie,
¢ wspomagaja koordynacje wzrokowo-ruchowa,
e ucza klasyfikacji, analizy i syntezy wzrokowej,
¢ pomagajg w nauce jezyka matematycznego.

W terapii pedagogicznej moga stuzy¢ do ¢wiczenia pamieci operacyjnej, uwagi, a takze
koncentracji i sekwencjonowania.

Zakonczenie

Klocki Dienesa, cho¢ powstaty ponad pdét wieku temu, wcigz stanowig nowoczesne i
skuteczne narzedzie dydaktyczne. Ich sita polega na prostocie — tgczg zabawe z
mysleniem, konkret z pojeciem, dziatanie z refleksjg. W Swiecie petnym technologii
pozwalajg dziecku na bezposredni kontakt z wiedzg i rozwdéj poprzez dziatanie — a wiec
doktadnie tak, jak chciat ich twoérca: ,uczy¢ przez doswiadczanie”. Wspotczesna
dydaktyka potwierdza, ze to wtasnie doswiadczenie, dziatanie i refleksja s3g
najskuteczniejszg droga do zrozumienia matematyki — dlatego Klocki Dienesa pozostaja
ponadczasowym narzedziem wspierajgcym rozwaj logicznego myslenia dzieci.
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