W dynamicznie zmieniajagcym si¢ Swiecie edukacji zawodowej coraz wigksza uwage
zwraca si¢ na rozwijanie tak-zwanych kompetencji 4K: Komunikacja, Kreatywnos¢,
Krytyczne myslenie i Kooperacja. W tym kontekécie gry planszowe okazuja si¢ byé
skutecznym 1 angazujacym narz¢dziem wspierajacym rozwdj tych kluczowych umiejetnosci
w $rodowisku ksztatcenia zawodowego.

Dlaczego gry planszowe w edukacji zawodowej?

Badania wskazuja, Zze gry planszowe sprzyjaja rozwijaniu umiej¢tnosci poznawczych
i spolecznych — np. w kontekscie gier ekonomicznych zaobserwowano wzrost
krytycznego myslenia, wspotpracy i komunikacji.

W edukacji zawodowej (VET — Vocational Education and Training) coraz czgsciej
korzysta si¢ z gier typu ,,serious game” lub narzedzi gamifikacyjnych, ktore stymulujg
uczenie si¢ poprzez dziatanie i doswiadczenie.

Kursy szkoleniowe pokazuja, ze gry planszowe sg skutecznym sposobem na rozwijanie
kompetencji XXI w., takich jak komunikacja, rozwigzywanie problemoéw, praca
zespolowa — co idealnie wpisuje si¢ w ksztalcenie zawodowe.

Jak gra planszowa moze wspiera¢ kompetencje 4K w ksztalceniu zawodowym

Komunikacja — w trakcie rozgrywki uczniowie muszg wymienia¢ si¢ informacjami,
negocjowac decyzje, prezentowac strategie. Dzigki temu rozwijajg umiejetnos¢ jasno
wyraza¢ swoje mysli i shucha¢ innych.

Kreatywnos$¢ — projektowanie whasnych scenariuszy, modyfikowanie zasad gry w celu
dopasowania do konkretnego zawodu czy branzy pozwala wykorzystywaé tworcze
myslenie 1 adaptacje.



e Krytyczne myslenie — uczniowie analizujg sytuacje w grze, podejmujg decyzje,
oceniajg ich konsekwencje — co przeklada si¢ na umiejetno$¢ refleksji nad dziataniem
1 rozwigzaniem problemu.

o Kooperacja — wiele gier wymaga wspolpracy w zespotach, wspolnego planowania
dziatan, dzielenia si¢ zasobami i wspierania si¢ nawzajem — c0 W edukacji zawodowej
jest kluczowe w pracy zespotowej na stanowisku.

Wiaczenie gier planszowych do edukacji zawodowej to nie tylko forma ,,rozrywki”, ale celowa
strategia wspierania kluczowych kompetencji 4K. Dzigki grom uczniowie maja okazje uczy¢
si¢ W angazujacy sposob, przezywaé sytuacje zawodowe w bezpiecznym $rodowisku oraz
rozwija¢ umiejetnosci, ktore bedg kluczowe na rynku pracy.

,Branzowo na wesolo” — czyli zawodowo + gra + kompetencje = efektywna i przyjemna
nauka.



