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Temat:
Powtorzenie tresci
komedii Aleksandra
Fredry, gdzie gracze
musza rozwigzac zagadki
i wydostac sie z pokoju,
ktory odzwierciedla
atmosfere "Zemsty".

3 PORTRETY POSTACI

Na Scianach wisza portrety
postaci z "Zemsty". Kazdy
portret ma przypisane pytanie
dotyczace charakterystyki
postaci. Odpowiedzi na te
pytania prowadza do kolejnej
zagadki.
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MAZOWIECKIE SAMCRZADOWE
CENTRUM DOSKONALENIA NAUCZYCIELI

OPIS POKOJU

Pokdoj stylizowany jest na
XVII-wieczny dwor szlachecki.
Wingtrze ozdobione jest
meblami w stylu epoki,
obrazami przedstawiajacymi
postacie z "Zemsty", a w rogu
stoi stot z zawigzanym na nim
listem.

WPROWADZENIE
FABULARNE

bracze wcielaja sie w postacie
z "Zemsty" - Wactawa, Klare,
Papkina 1lub Czesnika.
odkryli tajemniczy plan
Cze$nika, ktory chce pomscié sie
na Rejencie. Gracze musza
odnalezé dowody i klucz do
wyjscia, zanim CzesSnik wroci
z planem zemsty.

Scenariusz Escape Roomu: "Zemsta A. Fredry"

Cel gry: Gracze majg 60 minut na odnalezienie klucza do wyjscia, rozwigzujac zagadki zwigzane z postaciami

STOL Z GRA PLANSZOWA

Na stole znajduje sie gra
planszowa, ktora odwzorowuje
wydarzenia z "Zemsty". Aby
przejs¢ do nastepnego etapu, -

gracze musza rozwiazacé

zadanie zwigzane z ruchem
pionkow, ktore odzwierciedla
kluczowe momenty z fabuty.

i wydarzeniami z "Zemsty".

SEKRETNY SKARBIEC

GRACZE MUSZA ODNALEZC KLUCZ DO
SKARBCA, KTORY JEST UKRYTY
W KSIAZKACH NA POLKACH.
KSIAZKI SA OZNACZONE CYTATAMI
Z “"ZEMSTY", KTORE TRZEBA POLACZYC
Z ODPOWIEDNIMI POSTACIAMI.

OSTATNIA ZAGADKA
— KSIEGA ZEMSTY

Na koficu gracze napotykaja
Ksiege zemsty, ktora jest
zamknieta na ktodke. Ktédka ma
kod, ktoéry trzeba odgadnac,
rozwiazujac zagadke oparta na
relacjach miedzy postaciami,
ich intencjach i wydarzeniami
z dramatu.

ZAGADKA Z LISTEM

Gracze znajduja list,
ktory zawiera wskazowki dotyczace
krytych przedmiotéw w pokoju.
Musza zrozumieé, ze list jest
napisany w formie anagramu, ktéry
trzeba rozwigzac.

Meszta muzak teranej zagrozony!
CzeSnik wtosach stil az zaborem

Zakonczenie

Po rozwigzaniu wszystkich zagadek gracze odnajduja klucz do wyjscia, a takze odkrywaja, ze
Czesnik nie jest tak grozny, jak sie wydawato, a cata sytuacja byta jednym wielkim
nieporozumieniem

REKWIZYTY: POSTACIE

MUZYKA: W TLE GRAJA
MELODIE Z EPOKI, KTORE
DODAJA ATMOSFERY

Z DRAMATU MOGA BYC

PRZEDSTAWIONE PRZEZ

ANIMATRONIKI, KTORE
OZYWAJA W TRAKCIE GRY
- MOZNA JE WYGENEROWAC

Efekty specjalne: Mozna dodac efekty dzwiekowe odtwarzajace
odgtosy dworu, aby stworzy¢ immersyjne doSwiadczenie.

WSKAZOWKA DO ANAGRAMU
zemsta, zamek Rejenta zagrozony, CzeSnik schowat list za
obrazem/
Narzedzia do tworzenia, wyszukiwania anagramow
- anagramator
scrabblemania.pl
https://poocoo.pl/scrabble-literaki-slowa-z-
liter/scrabblemania.pl




