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                                               Schemat scenariusza zajęć STEAM	
Schemat scenariusza przygotowany został w oparciu o propozycję zawartą w publikacji STEAM-owe lekcje autorstwa Marleny Plebańskiej i Katarzyny Trojańskiej (Warszawa 2018).

	1. 
	Autor / autorzy scenariusza 

	
	


	2. 
	Tytuł zajęć / projektu

	
	


	3. 
	Poziom edukacyjny/ przedmiot/ grupa przedmiotów

	
	


	4. 
	Cel/ cele realizacji zajęć

	
	a) Cele STEAM 





	
	b) Cele z podstawy programowej 




	5. 
	Ramowa koncepcja STEAM

	
	*Krótki opis projektu, główne założenia i oczekiwane efekty. Szczególną uwagę należy zwrócić na obszar ART. 









	6. 
	Wymagania technologiczne, jakie musi spełnić szkoła/sala/przestrzeń dydaktyczna, w której odbywają się zajęcia

	
	





	7. 
	Wybrane cyfrowe zasoby edukacyjne wykorzystywane w toku realizowanych zajęć

	
	





	8. 
	Wybrane narzędzia technologiczne oraz analogowe wykorzystywane w toku realizowanych zajęć

	
	





	9. 
	Realizacja modelu STEAM
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	10.
	Zakres zajęć

	Lp. 
	Działanie 
	Szacowany czas
	STEAM
	Wskazówki, uwagi np. wykorzystanie technologii, uwzględnienie współpracy, itp. 
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	3.
	
	
	
	


	
	

	
	
	

	…
	
	
	
	


	11.

	Ewaluacja efektów zajęć
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