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Regulamin konkursu Szkota i ART — STEAM-owy start

w ramach projektu Otwarci na kulture - STEAM-owa edukacja kulturalna w mazowieckich szkotach

i przedszkolach

§ 1. Postanowienia ogdélne

1. Konkurs jest integralng czescig projektu Otwarci na kulture - edukacja kulturalna w

mazowieckich szkotach i przedszkolach. Przystgpienie do niego jest obowigzkowe w ramach

zgtoszenia szkoty do przedsiewziecia.

2. Inspiracjg dla konkursu jest dziatanie zwigzane z potgczeniem edukacji i kultury oraz

powigzanie ich z modelem STEAM. Punkt wyjscia do realizacji zadania konkursowego to ART

(sztuka) i wymiar humanistyczny.

§ 2. Cele i tematyka konkursu

1. Celem konkursu jest:

zainspirowanie nauczycieli do wykorzystywania w pracy z uczniami metod
wykorzystujgcych nowe technologie oraz rozwijajgcych kreatywnos¢ uczniéw,
wdrazanie do pracy z modelem edukacji STEAM, ktéry proponuje nauke przez
zabawe, doswiadczenie oraz wykorzystuje narzedzia cyfrowe,

doskonalenie umiejetnosci tgczenia w praktyce nauki i sztuki jako elementow
pozwalajgcych uczniowi na twdrcze poznawanie Swiata,

wdrazanie ucznidw do nieschematycznego myslenia, rozwigzywania problemow,
rozwdéj kompetencji spotecznych i obywatelskich wsréd ucznidw,

zachecanie nauczycieli do wykorzystywania holistycznego sposobu rozwigzywania
problemdéw w kontekscie zagadnienn omawianych z uczniami.

2. Temat przewodni Il edycji konkursu: Szkota i ART — STEAM-owy start.

§ 3. Warunki udziatu w konkursie

1. Konkurs jest adresowany do wychowankdw przedszkoli, ucznidw oraz nauczycieli réznych

typdw mazowieckich szkét.

2. Konkurs przeprowadzany jest w nastepujgcych kategoriach wiekowych:

przedszkole,

edukacja wczesnoszkolna,
szkota podstawowa,
szkota ponadpodstawowa.

Kazda placéwka moze realizowa¢ w ramach konkursu kilka projektow.
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Realizacja zadania konkursowego musi uwzglednia¢ wspotprace z wybrang instytucjg
kulturalng, np. biblioteka, muzeum, kinem, osrodkiem kultury, stowarzyszeniem, fundacja,
ktdre zajmujg sie dziatalnoscig kulturalna.

Warunkiem koniecznym uczestnictwa w konkursie jest opracowanie scenariusza projektu
oraz jego realizacja wg przygotowanego przez Organizatora wzoru — zatgcznik nr 3.
Autorem scenariusza projektu STEAM-owego moze by¢ jedna osoba lub grupa nauczycieli
(maksymalnie 5 osdb).

Autor lub grupa autoréw moze zgtosi¢ do udziatu w konkursie tylko jeden scenariusz
projektu.

Scenariusz projektu wg wzoru (zatgcznik nr 3) oraz dowody potwierdzajace realizacje
kolejnych etapdw pracy nad projektem w formie prezentacji lub filmu

(zapis Full Hd — minimalnie Hd, MP 4, w poziomie) oraz sprawozdanie z realizacji projektu
(zatacznik nr 5) uczestnicy przesytajg do Organizatora na adres:
otwarcinakulture2@mscdn.edu.pl - w terminie do 30 maja 2025 r.

§ 4. Wymagania dotyczace scenariusza projektu w modelu STEAM

1.

Opracowanie scenariusza konkursowego wg wzoru (zatacznik nr 3) przygotowanego przez
Organizatora.
Scenariusz:

e jest oryginalng, autorska propozycja,

e nie narusza praw autorskich ani débr osobistych osdb trzecich,

e zawiera tresci realizujgce temat przewodni Il edycji projektu,

e realizuje postanowienia ogdlne konkursu,

e zawiera materiaty Zrodtowe, ktére sg odpowiednio oznaczone,

e zawiera zafgczniki dokumentujgce realizacje.

§ 3. Ocena prac konkursowych

1.

Ocene prac przeprowadza komisja konkursowa w 4 kategoriach wiekowych, uwzgledniajac
sposdb realizacji projektu wg modelu STEAM.

Ocene prac przeprowadza komisja konkursowa w 4 kategoriach wiekowych, uwzgledniajac
jakos¢ opracowania scenariusza projektu w modelu STEAM.

Prace konkursowe sg oceniane wg kryteriow:
e zgodnos¢ z Regulaminem konkursu,
e poprawnos¢ merytoryczna i metodyczna,
o zgodnosé z podstawg programowa ksztatcenia ogdlnego dla danego etapu
edukacyjnego,
e realizacja elementéw STEAM — zatgcznik nr 3.

§ 4. Nagrody i wyrdznienia

Mazowieckie Samorzgdowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli


mailto:otwarcinakulturę2@mscdn.edu.pl

mscoN U OPERA -l i

Wiy
NARODOWA Kalture

1. Nagrody i wyrdznienia przewidziane s3 dla:
e uczniow/wychowankdw w 4 kategoriach wiekowych z uwzglednieniem sposobu
realizacji projektu wg modelu STEAM,

e nauczycieli za opracowanie scenariusza projektu edukacyjnego z uwzglednieniem
modelu STEAM.

§ 5. Terminarz konkursu

1. Termin nadsytania prac uptywa 30 maja 2025 r. Termin uwaza sie za zachowany, jesli praca
wplynie na adres otwarcinakulture2@mscdn.edu.pl - w nieprzekraczalnym terminie do
1 czerwca 2025 r.

2. Rozstrzygniecie konkursu nastgpi do 15 czerwca 2025 .
Lista nagrodzonych zostanie opublikowana na stronie MSCDN do 20 czerwca 2025 r.

§ 6. Postanowienia koncowe

1. Zanaduzycia dotyczace praw autorskich oséb trzecich w zgtoszonych scenariuszach
odpowiadajg autorzy prac.
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