A Opis podjetych dziatar
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> LUCZEN Z DYSLEKSJA W NOWOCZESNEJ SZKOLE"

to hasto podsumowujgce dziatania, jakie podejmujemy od wielu lat na rzecz

dzieci ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, z wykorzystaniem

narzedzi cyfrowych. Nasze dziatania z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii koncentrujg sie wokot trzech obszarow.

Popularyzujemy wiedze na temat dysleksji wsrod catej szkolnej spotecznosci
(uczniow, rodzicéw, nauczycieli).

e Co roku przygotowujemy dla nauczycieli prezentacje na temat dysleksji w programie
PowerPolint.

e Cyklicznie wysytamy nauczycielom opracowane przez nas materiaty z serii “LEKCJE NA
TEMAT DYSLEKSJI", przygotowane w programie Canva.

e Zorganizowali$my SEKCJE SZKOLNYCH KONSULTANTOW DS. DYSLEKSJI, ktérzy
udzielajg nauczycielom wskazowek na temat sposobow indywidualizacji pracy.
Nauczyciele komunikujg sie przy wykorzystaniu aplikacji MS Teams.

e StworzyliSmy baze testow i sprawdzianow dostosowanych dla uczniow z dysleksjs,
dostepng w aplikacji MS Teams.

e Co roku opracowujemy dla rodzicow prezentacje na temat dysleksiji, ktore wyswietlane
sg w holu gtownym szkoty. Prezentacje przygotowujemy w programie PowerPoint, Canva.

e Nagralismy krotki film dla uczniow na temat dysleksji. Wystepujg w nim nasi nauczyciele.

e Regularnie opracowujemy szkolne gazetki scienne na temat dysleksji. Wykorzystujemy
program Canva.

e Szerzymy wiedze na temat dysleksji rowniez w formie zabawowej. Przygotowalismy
QUIZ DLA UCZNIOW PT. “DYSLEKTYCY SA WSROD NAS”, korzystajac z portalu Wordwall.

e Opracowujemy materiaty z okazji DN/ SWIADOMOSCI DYSLEKSJI. Wykorzystujemy do
tego program Canva.

e Przygotowalismy rowniez zabawe na temat stawnych dyslektykow, opracowanag przy
wykorzystaniu portalu genial.ly




“Uatrakcyjniamy proces terapeutyczny i zwiekszamy jego efektywnosé
podczas bezposredniej pracy z uczniami.

e Cele terapeutyczne osiggamy rowniez przy wykorzystaniu atrakcyjnych
metod- gier komputerowych.

e Korzystamy z zasobow Internetu do pozyskiwania i tworzenia pomocy
terapeutycznych.

e Mamy wykupione abonamety na portalach: SUPERKID i PRINTOTEKA,
dzieki czemu mamy dostep do najnowszych ciekawych gier oraz kart
pracy.

e Korzystamy rowniez ze stron takich, jak:
www.wordwall.net.plwww.twinkl.pl -www.eduzabawy.com

e Wiele ciekawych pomocy terapeutycznych samodzielnie
przygotowujemy wykorzystujgc program Canva i laminarke (domina,
puzzle, dobieranki).

e Prowadzilismy cykl “ORTOGRAFIA W KOtO NA WESOLtO", czyli utrwalamy
ortografie, wykorzystujgc techniki pamieciowe - plakaty
zaprojektowalismy w programie Canva.

e STOPER | CZASOMIERZ wyswietlane na ekranie kKomputera stuzg nam do
Cwiczenia umiejetnosci pracy pod presjg czasu lub motywowania
uczniow do pracy.

Pogtebiamy wiedze na temat zaburzen rozwojowych oraz szukamy
inspiracji do ciekawych rozwigzan metodycznych, organizacyjnych.

Nowoczesna, cyfrowa szkota daje wiele nowych mozliwosci. Narzedzia
cyfrowe i technologie komunikacyjne wprowadzity nowy wymiar pracy-
rowniez na rzecz dzieci ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie.




