Matematyczny Internetowy Samouczek dla uczniow
Projekt stworzony przez Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej

W ramach projektu powstata baza ztozona z duzej liczby testowych zadahn matematycznych,
podzielonych na 6 dziatdéw, a kazdy dziat — na 10 grup tematycznych. Zakres tematyczny zadan
odpowiada materiatowi omawianemu w liceum.

Do kazdego zadania podane sg 4 warianty odpowiedzi, z ktérych co najmniej jedna jest poprawna.
Zadania sg o zréznicowanym poziomie trudnosci, co umozliwia prace z samouczkiem zaréwno
uczniom o niewielkich umiejetnosciach matematycznych, jakiuczniom uzdolnionym
matematycznie, ktérzy chcieliby rozwija¢ swoje zdolnosci.

Kazdy z dziatéw bedzie kolejno udostepniany uzytkownikom na okres 21 dni. W tym czasie uczen po
wykonaniu testu wstepnego, na rozwigzanie ktdérego sg 24 godziny, bedzie miat mozliwos¢
samodzielnego rozwigzywania testow z danego dziatu. Ich poziom zalezy od wynikéw ostatnio
wykonywanego testu. Podczas wykonywania zadan mozna skorzysta¢ ze wskazowek, jak je
poprawnie rozwigzaé. Nastepnie w ciggu 3 dni uzytkownicy bedg mieli do wykonania test koficowy,
na rozwigzanie ktérego beda 24 godziny od momentu pobrania. Kazdy z testéw sktada sie z 10
zadan. Za poprawne rozwigzanie zadania, czyli wskazanie wszystkich poprawnych odpowiedszi,
uzytkownik otrzyma 1 punkt. Kazde zadanie jest losowane z jednej grupy tematycznej. Wyniki
testow koncowych bedg sumowane. Najlepsi w koficowym rankingu otrzymajg promocje do
potfinatu Powszechnego Internetowego Konkursu dla ucznidw szkét $rednich — Matematyka,
wspotorganizowanego przez PW i PG. Szkoty, ktérych uczniowie uzyskajg najlepsze wyniki, zostang
zaproszone na PW, na zajecia w wirtualnej rzeczywistosci. Obecna edycja Samouczka trwac bedzie
od pazdziernika 2020 do marca 2021 roku.

Planowane uruchomienie pierwszego dziatu Samouczka: 5 pazdziernika 2020

Wiecej informacji bedzie mozna znalez¢ na stronie: https://mis.mini.pw.edu.pl/

Kolejne dziaty tematyczne:

1. Liczby rzeczywiste, wyrazenia algebraiczne, réwnania i nieréwnosci, uktady réwnan.
2. Funkcje, ciagi.

3. Trygonometria.

4, Planimetria, geometria analityczna na ptaszczyznie, stereometria.

5. Kombinatoryka, rachunek prawdopodobienstwa i statystyka.

6. Optymalizacja i rachunek rézniczkowy.
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